VILJANDI KAARE KOOL
MATEMAATIKA AINEKAVA

POHIKOOLI LIHTSUSTATUD RIIKLIK OPPEKAVA

Viljandi 2024



Matemaatika

1. AINEVAIAKONNG UIOS ...vvviiiiiiiiiie ettt e e s st e e e s s sabee e e s saabeeeeessasteeeessasseeaessanseneessanns 3
| Y1 [ | oY o o = 1= o LN T LSRR 3
1.2, AINELUNAIAE JAOTUS .ttt ettt e e e e ree e e e e e e e e e e e e aabtaeeeeeaeaeesesssnnsssssasaeeaaasaeessannsnn 3

1.3. Ainevaldkonna I6iming, Gldpadevuste saavutamine ja Oppekava labivate teemade kasitlemine ...3

1.3.1. Loiming teiste ainevaldkondadega............uueeeeieiii i a e 3
1.3.2. UldpEdevuste SAaVULAMINEG ........cveviieeieeeeceeceeeeee ettt sttt ettt e st sttt eressesesee e eresaens 5
B C T IF- | o 11V o I =TT o 4 =T TSP O PSR UPUPPUPOPII 6
1.4 Ainevaldkondlikud hindamise erisused, 6ppekorralduse ja Oppekeskkonna erisused ................ 8
2. Oppeaine Kirjeldus ja @@SMATZIT .......c.ceivieiieiiieeeeeeeeee ettt sttt ettt et e st et sae st esesae e eseseens 8
2.1. Oppeaine Kirjeldus — MatemaatiKa.........cccoiveiirieeiiieciee ettt sttt s erens 8
2.2 Matemaatika @eSMAIEI. ... e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaeean 8
TN 11 15) 27 o R OOV 9
T R (o1 L 1 OO OO RUSTUPPURP 9
3.1.1 I kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud........ccccecereeiineeninnnnnnnne. 9
3.1.2. T kooliastme OpitulemMUSEd. ........ceruireerririerieiere ettt e esreenne 9

L KIS ettt ettt ettt ettt et s a et et e e bt e et e e bt e e bt e ehe e e be e bt e eabe e ebeesateeebeesateeteas 10

2. KI@SS ettt ettt e e bt e e e b e e e h e e e e e bt e e eaEe e e aabe e e s ree e anreeeeareeeanreeeareeeans 14
TR = OO PP U TP PPSTO PPN 17

R I [ (e To] [ - 15 T PP PSP P PR PP PR 22
3.2.1. Il kooliastme |I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud.............ccccvvreeeeiiiinniincnnn, 22
3.2.2. 11 kooliastme OPItUIEMUSEM .........uiiiiiieiee et e e e e e e e e e e s e re e e e e e e e e e eeeennsnnes 22
G KIS .ttt ettt h e h ettt h e e et e bt e e bt e bt e st e e ehe e sateeebeeeate e beesate e beesate e beeeaee 23
S KIASS ettt h et h et he e she e e bt e she e e bt e bt e eabe e bt e eabe e bt e eabeeabeesareea 27

0. KIASS ..ttt h et e h e sht e e bt e she e e beeebe e et e e bt e eabe e bt e eabeeabeesareen 32
3,30 I KOOIIASEE «..enueeeutieeiie ettt ettt ettt ettt ettt b e sttt sat e e bt e sat e e bt e sabeeabeesabeebeesabeenbeesaeeenbeas 38
3.3.1. Kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ........ccceceveevinieninccniencnene 38
3.3.2 IIT kooliastme OpIitulemMUSEA ........ccereeriiereireeiiriereee ettt s 38

7 KIASS ottt h et h e et e e be e she e e bt e she e e te e bt e eabe e bt e e abe e bt e eabeeabeesareea 39

B KIASS .ttt bbbttt e b e st e bt e she e e beesb e e e be e bt e eabe e bt e eabeeabeesareen 44

0. KIASS -ttt ettt h ettt h ettt h et e bt e bt e et e e eh e e e be e ehe e eabeeebeesateebeesateeteas 48



Matemaatika

1. Ainevaldkonna Uldosa

1. 1. Valdkonnapadevus

Matemaatika eesmirk on toetada Opilaste arengut probleemide lahendamisel ja loogilise
mdtlemise arendamisel, samuti aidata neil mdista matemaatika olulisust iihiskonnas, kultuuris ja
igapievaelus. Opilasi innustatakse rakendama matemaatilisi ideid erinevates olukordades ning
oluline on lahenduste analiilisimine, pdhjendamine ja positiivne suhtumine matemaatikasse.
Matemaatikadpetuse eesmirk on tagada, et pdhikooli 16puks oskab dppija kasutada matemaatika
keelt, stimboleid ja meetodeid erinevates kontekstides, ndeb ja sonastab matemaatiliselt
lahendatavaid probleeme, leiab sobivaid strateegiaid nende lahendamiseks ning oskab loogiliselt

arutleda, pohjendada ja tdestada oma lahendusi erinevate esitusviiside abil. Lisaks mdistab dppija

matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja isiklikku tdhendust.

1.2. Ainetundide jaotus

Matemaatikat dpitakse 1.-9. klassini.

Matemaatika nddalatundide jaotumine klassiti:

Matemaatika 5 5 5 55 5 4 55

1.3. Ainevaldkonna |8iming, Uldpadevuste saavutamine ja Oppekava labivate teemade

kasitlemine ainevaldkonnas

1.3.1. L8iming teiste ainevaldkondadega
Inimesedpetus ja ajalugu

Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist

ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Opitakse
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kasutama erinevaid teabekeskkondi, hindama dpitu pohjal nditeks meedias avaldatud diagrammide
toele vastavust, tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga. Praktilised t60d ja rithmatdod kujundavad
koostoovalmidust, iiksteise toetamist ja {iiksteisest lugupidamist. Matemaatikas omandatud

ajakujutlused aitavad mdista ajalooliste siindmuste jargnevust.

Loodusopetus

Opilastes kujundatakse arusaamist matemaatilistest mdistetest ja seostest reaalsuses esinevate
objektide jalgimise, loendamise ja mddtmise teel. Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab, et dpilased
oskavad vaatluste ja eksperimentide kdigus kogutud andmeid analiiiisida ning vaatluste ja

eksperimentide tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda

Eesti keel

Kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja asjakohaselt suuliselt ja kirjalikult, luuakse tekste,
sealhulgas tabeleid, graafikuid ning Opitakse neid tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse
kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussdnavara ning jdrgima
oigekeelsusndudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust,

sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist.

Kunstiopetus ja muusikadpetus

Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja siimbolite kasutamine, piltidel olevate esemete-nédhtuste
tunnuste vordlemine. Geomeetriamdisted on aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide
analiiiisil.

Muusikadpetuses selgitatakse hariliku murru madistele toetudes taktimdddu olemust.

Voorkeel

Keeletundides Opitakse kdnes kasutama matemaatilisi mdisteid ja termineid.

Liikumisopetus
Liikumisopetuse osaoskuste arendamisel kasutatakse matemaatikast périt oskusi ja mdisteid,
nditeks arvutamist, vordlemist ja modtmist. Jdrjepidevus, tdpsus ja optimaalsete lahenduste

leidmine on matemaatika ja spordi oluline iihisosa.
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Tooopetus
T606- ja tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja kodunduses kasutavad Opilased loogilist mdtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Toode kavandamisel ja valmistamisel tehakse praktilisi mddtmisi ja

arvutusi.

1.3.2. Uldpadevuste saavutamine

Kultuuri- ja vairtuspidevus

Suunatakse pdhjendama oma tegevusi ja valikuid ning Oppima erinevaid lihenemisviise ja
lahendusi. Tekstiilesannete lahendamine aitab mdista looduse ja iihiskonna protsesse ning Opilasi
juhendatakse aktiivselt kiisimuste esitamisele ja lisainformatsiooni otsimisele. Opilased avastavad

eri kultuure, ajastuid ja mdistavad matemaatika rolli nendes.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Oskavad pdevakajalisi andmeid otsida ajakirjandusest vdi internetist ning neid analiilisida ja
matemaatiliselt tdlgendada. Oluline on dpilastevaheline koost6d, mille kdigus kasvab Opilase
julgus kiisida selgitusi, esitada oma ettepanekuid, neid pdhjendada, oskus hinnata kaaslaste

lahenduste digsust.

Eneseméiiratluspidevus
Opilased saavad hinnata oma tugevusi ja ndrkusi matemaatikas iilesandeid iseseisvalt lahendades,

vajadusel Opetajalt abi saades.

Opipidevus

Tunnis kasutatavad meetodid aitavad Opilastel avastada seoseid, tuua niiteid, selgitada ja
pdhjendada oma mottekiike. Opilane peaks suutma reflekteerida ja vastata kiisimustele: mida ma
teen; miks ma teen seda nii; kuidas ma tegutsen ja milleni jouan. Opipddevust arendatakse
probleemiilesannete lahendamiste kaudu, mis toetavad analiiiisi- ja siinteesioskuste, iildistamise
ning analoogiate kasutamise oskuste arendamist ning vdimekust kanda Opitut uutesse

olukordadesse.
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Suhtluspidevus
Oskus mdista teksti jm infot, seoste loomine toimub eeskatt tekstiilesannete lahendamise kaudu,
kus andmete ja otsitavate vaheliste seoste paremaks moistmiseks kasutatakse erinevaid

visualiseerimise vOimalusi.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus
Opitakse tundma andmete toStlemise, mddtmise, vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise
meetodeid ja tehnikaid, kasutades matemaatikale omast keelt ning omandatud matemaatilisi,

loodusteaduslikke ja/vdi tehnoloogiaalaseid teadmisi-oskusi ja (abi)vahendeid.

Ettevotlikkuspéidevus
Ettevotlikkuspddevuse kujunemist soodustab Opilaste osalemine pikemates projektides ja

riihmatdddes, mis eeldavad Opilaste planeerimisoskust ja omaalgatust.

Digipadevus
Opitakse kasutama digikeskkondi ja rakendusi; leidma ja sdilitama digivahendite abil infot;
orienteeruma ja tegutsema infotehnoloogilises maailmas eesmérgipdraselt ja turvaliselt jérgides

digikeskkonnas iildkehtivaid moraali- ja vddrtuspohimatteid.

1.3.3. Labivad teemad

Elukestev ope ja karjairi kujundamine

Matemaatika dppimisel areneb iseseisva Oppimise oskus. Matemaatikatundides kujundatakse
loogilist motlemist ja suunatakse arendama oma 0Opi-, suhtlemis-, koostdd-, otsustamis- ja infoga
iimberkiimise oskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda téémaailmaga, nt

ettevotete kiilastused. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng
Kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside kohta, neid analiitisides arendatakse
sddstvat suhtumist keskkonda ning dpetatakse seda viirtustama. Opilased dpivad votma

isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vdartushinnanguid
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ja kéditumisnorme. Faktidele toetudes hinnatakse keskkonna ja inimarengu perspektiive. Téhtsal

kohal protsentarvutus, statistikaeclemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Opilastes arendatakse koostddvalmidust ning sallivust teiste inimeste tegevuste ja arvamuste
suhtes. Protsentarvutuse ja statistikaelementide késitlemine voimaldab dpilastel aru saada

ithiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnéitajate tihendusest.

Kultuuriline identiteet
Kisitletakse matemaatika ajalugu ja seoseid iihiskonna ning teaduse arenguga. Protsentarvutuse
ja statistika abil kirjeldatakse mitmekultuurilises tihiskonnas toimuvaid protsesse (erinevad

rahvused, usundid, erinev sotsiaalne positsioon iithiskonnas jne).

Teabekeskkond ja meediakasutus
Opitakse esitama ja mdistma ja tdlgendama eri vormis infot (joonis, pilt, valem, mudel). Opilast

suunatakse teavet kriitiliselt analiitisima.

Tehnoloogia ja innovatsioon
Rakendatakse erinevat Opitarkvara, mille kaudu omandatakse oskus kasutada digivoimalusi.
Infotehnoloogiliste tooriistade tutvustamine aitab dpilastel ndha matemaatika praktilist rakendust

ja moista matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus

Lahendatakse ohutus- ja tervishoiuandmeid sisaldavaid tilesandeid.

Viirtused ja kolblus
Arendatakse siistemaatilisust, jarjekindlust, piisivust, tdpsust, korrektsust ja kohusetunnet.
Opetaja eeskujul kujundavad dpilased tolerantset suhtumist erinevate vdimetega kaaslastesse.

Matemaatika dppimine ja dpetamine pakub Opilastele positiivseid emotsioone.
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1.4 Ainevaldkondlikud hindamise erisused, dppekorralduse ja dppekeskkonna erisused

1) Hindamisel arvestatakse dpilase individuaalsete voimetega. Esitatakse lisakiisimusi,
selgitatakse kiisimused lahti, sdnastatakse kiisimused iimber.

2) Opilased, kellele on miiratud IOK, hinnatakse IOK alusel. Vajadusel kohandatakse
Oppematerjale vastavalt dpilase vOimetele.

3) Ope korraldatakse vastavalt vajadusele, kaasates abidpetaja, kasutades dpilaste eraldamist
ruumis, dpetades viiksemates gruppides voi iihele dpilase mdeldud dppena.

4) Opilasele vdimaldatakse kasutada iilesannete tegemiseks abimaterjale ja lisaaega.

5) Opilast hinnatakse vastavalt kooli hindamisjuhendile sdnaliselt vdi eristavalt.

2. Oppeaine kirjeldus ja eesmargid
2.1. Oppeaine kirjeldus — matemaatika.

Matemaatikadpetuse eesmirk pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapédevus,
mis holmab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist. Keskendutakse oskusele
rakendada neid teadmisi eluliste ja ainealaste probleemide lahendamisel. Oppeprotsessi kiigus
omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis vdimaldavad kirjeldada
seoseid matemaatiliselt.

Matemaatika dppimine pdhikoolis toimub loogiliselt jérjestatud teemade kaudu, kus
lihtsamad asjad viivad keerulisemate mdisteteni. Opetamisel kisitletakse sama teemat mitmel
korral, lisades iga kord uusi teadmisi. Opilased saavad matemaatikast tervikliku arusaama,

omandades praktiliste kogemuste kaudu teadmised ja oskused, mida saab rakendada igapéevaelus.

2.2 Matemaatika eesmargid

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks Opilane:
1) saab aru matemaatika vajalikkusest oma elus ja tegevuses, tunneb rd0mu matemaatikaga
tegelemisest;

2) omandab iseseisvaks t00ks ja koostooks vajalikud oskused ning hoiakud;

3) Opib timbritseva maailma esemeid ja ndhtusi struktureerima (jérjestama, vordlema, riihmitama,
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loendama, mootma);

4) oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet, kasutab Opetaja juhendamisel voi iseseisvalt
sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

5) tunneb Opitud matemaatilisi mdisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning lahendab

joukohaseid probleemsituatsioone teistes dppeainetes ja igapdevaelus.

3. Ainekavad

3.1. I kooliaste

3.1.1 I kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

1) Mairkab Opetaja suunamisel matemaatikaga seonduvat limbritsevas elus, seostades Opitut
praktiliste olukordadega;

2) kasutab Opetajaga koostegevuses sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
et toetada matemaatiliste lilesannete lahendamist ja dppimist;

3) mdistab Opitud matemaatilist keelt, sealhulgas termineid, siimboleid ja matemaatilisi
véljendeid;

4) oskab sihipdraselt vaadelda objekte ja ndhtusi ning mérgata ja kirjeldada nende erinevusi ja
sarnasusi, arendades analiiiitilist motlemist;

5) lahendab koostegevuses Opetajaga Opitud matemaatilisi probleemsituatsioone, rakendades
omandatud teadmisi ja oskusi praktilistes iilesannetes;

6) tunneb huvi matemaatika Oppimise vastu, ndidates valmisolekut tegeleda matemaatiliste

tegevustega.

3.1.2. I kooliastme dpitulemused

3. klassi Iopetaja:

1) mérkab suunamisel matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus;

2) kasutab dpetajaga koostegevuses sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;
3) mdistab dpitud matemaatilist keelt;

4) oskab sihipéraselt vaadelda objekte ja ndhtusi ning mirgata ja kirjeldada nende erinevusi ja
sarnasusi;

5) lahendab koostegevuses Opetajaga dpitud matemaatilisi probleemsituatsioone;



6) tunneb huvi matemaatika dppimise vastu.

Matemaatika

1. klass
Opitulemused Oppesisu
ORIENTEERUMINE RUUMIS JA
TASAPINNAL
1) Maédrab eseme asukoha kiisimuse kus? Ruumikujutlused: iileval-all; iiles-alla;
abil endast voi esemest ldhtudes asetab iilemine-alumine; ees-taga; ette-taha;

esemed noutud kohale.

kaugel-lahedal, kaugemal-lihemal; siin-

2) vordleb esemeid raskuse alusel toetudes seal; vasak-parem, vasakul-paremal; keskel,

lihastundlikkusele; vahel; peal, sees; jirel; korval; juures;

3) nimetab ja jirjestab 0Opdeva osi; kohal.

4) nimetab 2-3 60pédeva osa iseloomustavat | Kujutlused raskustest: raske-kerge, raskem-

tegevust; kergem, iiheraskused (samarasked).

5) nimetab, jirjestab ja vordleb ajasuhteid. Ajasuhted: eile, tdna, homme; 0&pdeva
osade nimetamine ja jérjestamine (60-pdev;
hommik-16una-6htu-606); vara-hilja; ammu-
hiljuti; aeglaselt-kiiresti; noorem-vanem.

ESEMETE VORDLEMINE JA
JARJESTAMINE

1) Vordleb esemeid peale asetamise ja
korvutamise teel;

2) annab esemete hulgale iihise nimetuse;

3) jérjestab esemeid suurustunnuste alusel
kasvavas ja kahanevas jarjekorras

(esemete arv reas ei iileta 5 eset);

Tegevused esemete ja esemete gruppidega.
Esemeid eristavad tunnused.

Vordlemine peale asetamise ja korvutamise
teel.

Esemete iihised tunnused.

Esemete hulgale {ihise nimetuse andmine.

10




Matemaatika

4) leiab ja nimetab esemeid antud tunnuste

jargi.

Suurustunnused: suur-viike, suurem-
védiksem, tihesuurused; pikk-liihike, pikem-
liihem, tihepikkused; lai-kitsas, laiem-
kitsam, iihelaiused; kdrge-madal, korgem-
madalam, iihekdrgused; paks/jime-
ohuke/peenike, paksem/jamedam-
ohem/peenem, iihepaksused; stigav-madal,
siigavam-madalam.

Esemete jirjestamine suurustunnuste alusel
kasvavas ja kahanevas jarjekorras (esemete
arv reas ei iileta 5 eset).

Antud tunnuste jdargi esemete leidmine,

tunnuste nimetamine.

OPEREERIMINE HULKADEGA

1) Vaatleb hulki iihise tunnuse leidmiseks ja

nimetamiseks;

2) moodustab hulki iihe ja/vdi kahe tihise
etteantud tunnuse alusel,;

3) jérjestab hulgaelemente etteantud tunnuse
jargi;

4) vordleb ja vordsustab hulki iiksiiheses
vastavuses,;

5) tajub hulga suurust;

6) vastab kiisimusele mitu? nii haaramise
teel kui ka loendades;

7) thendab hulki ja eraldab hulgast

osahulga.

Hulkade vaatlemine, iihise tunnuse leidmine
ja nimetamine (seos: kuuluvad iihte hulka).

Hulkade moodustamine iihe ja/vdi kahe

ithise etteantud tunnuse alusel;
hulgaelementide jdrjestamine etteantud
tunnuse jéargi (laius, kdrgus jne).

Hulkade vordlemine ja vOrdsustamine
(liksiiheses vastavuses).

Kujutlused rohkem, vihem, samapalju,
vordselt.

Hulga suuruse tajumine, kujutlused palju,
véhe, tiks ja palju
Hulkade iihendamine ja hulgast osahulga

eraldamine.
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Antud tunnuste jargi esemete leidmine,

tunnuste nimetamine.

ARVUD 1- 10

1) Seostab hulka ja arvu;
2)
3)

seostab hulga, arvu ja numbri;
moodustab jargmise arvu eelmisele iihe
lisamise teel;

4) haarab pilguga kuni neljast elemendist
koosnevat hulka;

5) nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jérjekorras;

6) nimetab puuduvaid arve arvureas ja
arvunaabreid;

7) vordleb arve (on suurem kui; on vdiksem
kui; on vordne);

8)

9)

eristab arvu tihelisi ja kiimnelist;

médrab jargarvule vastava eseme.

Arvu ja numbri vaheline seos.

Hulga, arvu ja numbri vaheline seos.
Jargmise arvu tekkimine eelmisele {ihe
lisamise teel.

Esemete hulga tajumine.

Kuni neljast elemendist koosneva hulga
haaramine.

Arv kui loendamise tulemus.

Arvude rida (arvude nimetamine kasvavas
ja kahanevas jdrjekorras; puuduvate arvude
nimetamine; arvu naabrite nimetamine).
Arvude vordlemine (on suurem kui; on
vdiksem kui; on vordne).

Kujutlus kiimnelisest.

Jargarvule vastava eseme maiaramine.

ARVU KOOSTIS 10 PIIRES

Tunneb arvu liitehitust (nt4=1+3;4=2+
2;4=3+1).

Arvu koostis.

LIITMINE JA LAHUTAMINE 10
PIIRES

1) Sooritab ja kommenteerib esemete hulka
muutvaid tegevusi konkreetse materjali

pohjal ning arvudega;

Arvule vastava hulga moodustamine.
Esemete hulka muutva tegevuse
sooritamine ja kommenteerimine

(konkreetse materjali pohjal ja arvudega).
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2) modistab ja kasutab viljendeid on, sain Liitmise ja lahutamise tehte sisu avavate
kokku, on kokku, lisan juurde, panen vOtmesonade selgitamine.
juurde, oli, votan ira, jdi jarele; Mirkide + , — , = sisulise tdhenduse
3) teab maérkide +, —, = sisulist tdhendust; tutvustamine.
4) kasutab praktiliselt liitmise Liitmis- ja lahutamistabeli koostamine 10
vahetuvusseadust. piires arvutamiseks.
Liitmise vahetuvusseaduse praktiline
kasutamine.
RAHA
1) Nimetab ja eristab rahatihikuid (10 Tutvumine rahaiihikutega (euro, sent):
piires); nimetamine, eristamine.
2) moodustab erinevatest Opitud Vajaliku summa moodustamine

rahatdhtedest vajaliku rahasumma.

rahatéhtedest ja miintidest (10 piires).
Praktilised harjutused rahatéhtede ja

miintidega.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

1) Nimetab, eristab ja konstrueerib
praktiliselt kujundeid;
2) nimetab, eristab ja joonestab sirg- ja

kdverjoont.

Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut,
ristkiilik) nimetamine, eristamine.
Kujundite ring, kolmnurk, nelinurk (ruut,
ristkiilik) konstrueerimine.

Sirg- ja kdverjoonte eristamine, nimetamine

ja joonistamine.

NADALAPAEVAD, AASTAAJAD

Nimetab ja jdrjestab nédalapdevi
aastaaegu toetudes abivahendile.

ja

Nédal (nédalapidevade nimetamine ja
jérjestamine).
Aasta (aastaaegade nimetamine ja

jérjestamine).
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MATEMAATILISED JUTUKESED

Lahendab ja koostab lihtiilesandeid esemete, | Matemaatilised jutukesed.

seeriapiltide ning siizeepiltide abil.

Lihtiilesande koostamine ja lahendamine
esemete ja aplikatsioonide, seeriapiltide ja

seejdrel siizeepiltide abil.

2. klass

Opitulemused

Oppesisu

NATURAALARVUD 1-20

1) Moodustab jargmise arvu eelmisele
arvule iihe lisamise (liitmise) teel.

2) Loeb ja kirjutab arve 11-20, jargarve
1.-10.

Teise kiimne arvude moodustamine (jirgmise
arvu tekitamine.

Eelmisele arvule tihe lisamise (liitmise) teel.
Arvud 11-20.

Arvude 11-20 lugemine ja kirjutamine.

Jargarvud 1.-10.

HULK JA ARV (20 PIIRES)

1) Seostab hulka ja arvu;

Moodustab arvule vastava hulga.

Esemete hulga tajumine.

Hulga ja arvu vaheline seos.

Arvu ja numbri vaheline seos.

Hulga, arvu ja numbri vaheline seos.

Arvule vastava hulga moodustamine; numbrile ja

arvule vastava hulga moodustamine.
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NATURAALARVUDE RIDA 1-20-ni

1) Nimetab ja jirjestab arve kasvavas ja
kahanevas jérjekorras;

2) nimetab puuduvaid arve arvureas ja
arvunaabreid;

3) vordleb arve.

Arvude rida 1-20 (puuduvate arvude nimetamine,
arvu naabrite nimetamine, arvude nimetamine
kasvavas ja kahanevas jérjekorras).

Arvude vOrdlemine.

UHE- JA KAHEKOHALISED
ARVUD, UHELINE JA KUMNELINE

1) Nimetab arvus tihelisi ja kiimnelisi,
teab nende kohta arvus;

eristab iihe- ja kahekohalisi arve.

Kiimneline ja iiheline, nende koht arvus.

Uhe- ja kahekohalised arvud.

20-ne PIIRES LIITMINE JA
LAHUTAMINE JARGUUHIKUT
ULETAMATA

1) Liidab ja lahutab konkreetse materjali
abil ning arvudega 20 piires
jérguiihikut tiletamata;

2) loeb sonadega liitmis- ja
lahutamistilesandeid.;

3) leiab puuduva tehtekomponendi
proovimise teel;

4) kasutab liitmise vahetuvusseadust.

Liitmine ja lahutamine 20 piires jarguiihikut
iiletamata konkreetse materjali abil ja arvudega.
Liitmis- ja lahutamisiilesannete lugemine ja
kirjutamine sdonadega (pluss, miinus, on) ja
mirkidega +, —, =.

Puuduva tehtekomponendi leidmine proovimise
teel.

Liitmise vahetuvusseaduse rakendamine.

LIITULESANDED

Arvutab kahetehteliste avaldiste vaartuse

kahe iihesuguse voi kahe erineva tehtega.

Kahetehteliste avaldiste védirtuse arvutamine:
kaks tihesugust (2+3+1;8—2-5;6+4+2; 14
— 4 — 2) voi kaks erinevat tehet (9 — 5 + 3).
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AJASUHTED
1) Seostab ajamdisteid nddalapdevadega; | Ajasuhted: mdistete eile, tdina, homme sidumine
2) iildistab 60pédevaosi; niddalapidevadega; O0pdevaosade iildistamine
3) kasutab  termineid  puhke-  ja|sOnaga 60pdev. Mdisted iileeile ja tilehomme.
toopédevad; Ajatihikud: mdiste nédal (puhke- ja toopédevad,
4) teab ajailihiku aasta tdhendust. néddala kestus).
Moiste aasta, seos 1 aasta = 12 kuud.
TAISTUND
1) Nimetab ja eristab kellade liike; Kellaaeg: kella liikide nimetamine ja eristamine;
2) tunneb suur ja vdike osuti; suur ja vdike osuti.
médrab kellaaega tunnise tdpsusega. Kellaaja médramine tunnise tdpsusega.
PIKKUSUHIK- CM
1) Teab pikkusiihiku Pikkustihikud: sentimeeter (cm) nimetus,
sentimeeter tdhendust; tihendus ja kasutamine.
2) oskab lugeda modtmistulemusi. . .
Modtmistulemuste lugemine.
MOOTMINE
1) Kasutab modtmisel joonlauda | Joonlaua kasutamine modtmisel (alustada 0-st).

(alustades 0-st);
2) mdddab 1digu pikkust joonlaua abil
sentimeetrites;

vordleb 16ikusid (mootmistulemuse
jargi).

Loigu mddtmine joonlaua abil sentimeetrites.

Loikude vordlemine (mdotmistulemuse jargi).

GEOMEETIRLISED KUJUNDID

1) Joonestab joonlaua abil kolmnurka ja

nelinurka etteantud punktide (tippude)

jargi;

Joonlaua  abil  kolmnurga ja  nelinurga

joonestamine etteantud punktide (tippude) jérgi.
Kujundi elementide nimetamine (nurk, kiilg) ja

nende loendamine.
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2) nimetab ning loendab  kujundi

elemente nurk ja kiilg.

OPEREERIMINE RAHAGA

1) Moodustab miintidest ja rahatdhtedest
vajaliku summa;
2) vahetab miinte ja rahatdhti suuremaks

vOi vaiksemaks.

Rahaiihikud: rahatihe vahetamine suuremaks voi
véiksemateks.

Vajaliku summa moodustamine rahatéhtedest (20
piires) Praktilised harjutused rahatéhtede ja

miintidega.

TEKSTULESANDED

1) Tajub lihttekstiilesannete struktuuri;

Andmete viljatoomine ja kujutamine esemelis-

2) teab lihttekstiilesannete lahendamise | skemaatiliselt.
tildpohimotteid ning [ Lahenduse kirjalik vormistamine (kiisimus,
vormistamisnoudeid; vordus, vastus).
3) vormistab  kirjalikult ~ lahenduse | Praktiliselt sooritatud kahetehteliste iilesannete
(kiisimus, avaldis, vastus); lahenduste vormistamine vordustena (vastus
4) lahendab iihetehtelise lilesande summa | antakse suuliselt).
ning vahe leidmiseks. Uhetehtelise iilesande lahendamine summa ning
vahe leidmiseks (seosed rohkem-vdhem, pikem-
liithem, teiste suurussuhete kasutamine).
3. klass
*Opitulemused Oppesisu

ARVUD 1- 100 -ni

1) Moodustab, loeb ja kirjutab arve
21-100 ja jargarve 11.-20.;

Arvude moodustamine saja piires.

Arvude saamine loendamise teel. Arvud 21-100.
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2) teab numbri asukoha tdhtsust arvu
markimisel;
3) nimetab puuduvaid arve arvureas ja
arvunaabreid;
4) nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jérjekorras esimesest antud arvust
teise antud arvuni (nii suuliselt kui
ka kirjalikult)

5) eristab paaris- ja paarituid arve.

Arvude 21-100 lugemine ja kirjutamine.

Jargarvud 11.-20.

Téiskiimnete numeratsioon. Numbri asukoha téhtsus
arvu mérkimisel.

Arvu koha ja naabrite mddramine arvureas.

Arvude
jérjekorras (1-100).

nimetamine kasvavas ja kahanevas

Paaris- ja paaritud arvud.

ARVUD KUMNENDSUSTEEMIS
(100 PIIRES)

1) Eristab iihe-, kahe- ja kolmekohalisi
arve;

2) nimetab iihelisi, kiimnelisi ja sajalist
arvus, teab nende kohta arvus;

3) jaotab ja koostab arve kiimneliste ja

iiheliste jargi.

Uhe-, kahe- ja kolmekohaline arv.
Sajaline, kiimneline ja iiheline, nende koht arvus.
Arvude jaotamine ja koostamine kiimneliste ja

iiheliste jargi.

ARVUDE VORDLEMINE

1) Vordleb arve 100 piires;
2) loeb (on suurem kui; on véiksem
kui; on vordne) ja kirjutab (>, <, =)

voOrratusi.

Arvude vordlemine 100 piires.
Vorratuste kirjutamine, lugemine ja lahendamine

(mérgid >, <, =).

20 PIIRES
LAHUTAMINE

LIITMINE JA

1) Liidab ja lahutab arve 20 piires jargu

iiletamiseta ja jérgu iiletamisega;

Liitmine ja lahutamine iileminekuta iihest kiimnest

teise (suulise arvutamise votet kasutades):

taiskiimnete liitmine ja lahutamine.

18




Matemaatika

2) moistab liitmisel ja lahutamisel | Liitmine ja  lahutamine kahekiimne piires
tehtekomponentide nimetusi | iileminekuga lihest kiimnest teise (suulise arvutamise
(lildetav, summa, vidhendatav, | votet kasutades).
viahendaja, vahe).

100 PIIRES LIITMINE JA

LAHUTAMINE

1) Liidab ja lahutab {ihe- ja|Kahetehteliste vOrduste lahendamine, sealhulgas

kahekohalisi arve jirgu iiletamiseta;

liitmine taiskiimneni

2) liidab tiiskiimneni ja lahutab|(37 + 3 = 40) ja tdiskiimnest ihekohalise arvu
tdiskiimnest; lahutamine
3) leiab liitmisel ja lahutamisel | (40 =3 =37).
puuduva tehtekomponendi; Kahekohalisele arvule tihekohalise arvu liitmine.
4) kontrollib liitmise ja lahutamise Kahekohalisest arvust ithekohalise arvu lahutamine.
tulemust poordtehtega. Kahekohalisele arvule kahekohalise arvu liitmine.
Kahekohalisest ~ arvust ~ kahekohalise  arvu
lahutamine.
Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Liitmise ja lahutamise tulemuse dJigsuse
kontrollimine (pdordtehtega).
MOOTUHIKUD
1) Teab pikkustihiku meeter | Pikkusiihikud: meeter (m), lugemine ja kasutamine.
tdhendust ja kasutamisvdimalusi | MdOtmine meetrites ja sentimeetrites (joonlauda ja
ning seost 1 m = 100 cm; mdddulinti kasutades).
2) mdddab sentimeetrites ja meetrites | Seos: 1 m = 100 cm. Sobiva modtiihiku valimine.
kasutades joonlauda ja | Massitihikud: kilogramm (kg); kujutlus
moddulinti; kilogrammist kui raskusmdddust, kasutamine.

Praktiline tegevus (kaalumine) esemete raskuse
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3)

4)
5)
6)
7)

8)

9)

teab massiithiku
kilogramm tahendust ja
kasutamisvoimalusi;

maédrab kaaludes esemete raskust;
eristab kaalude liike;

teab mahuiihiku liiter tdhendust ja
kasutamisvoimalusi;

oskab  lugeda ja  maérkida
mooOtmistulemusi;

teab miinte ja rahatdhti ning seost

1 euro = 100 senti;
kasutab Opitud rahaiihikuid ostu-

miiligi tehingute sooritamisel.

méadramiseks.
Kaalukaussidega kaal, kaaluvihid, -pommid.

Mahuiihikud:  liiter (I); kujutlus liitrist  kui

mahumoddust, kasutamine.
Erinevate suurustega enamkasutatavate anumate
tutvustamine amber).

(purgid,  pudelid,

Modtmistulemuste mirkimine ja lugemine.
Rahaiihikud: 50 senti, 20 eurot, 50 eurot, 100 eurot.
seos 1 euro = 100 senti.

Ostetava kauba maksumus ja selle vastavus

olemasolevale rahasummale.

UHENIMELISTE ARVUDE
LIITMINE JA LAHUTAMINE

1)

Eristab nimega arve

naturaalarvudest;

Nimega arvude lugemine ja kirjutamine.

Uhenimeliste arvude liitmine ja lahutamine (12 m +

2) loeb ja kirjutab nimega arve; 15 m;
3) liidab ja lahutab iihenimelisi arve, |37 kg — 22 kg), vajadusel tulemuse teisendamisega
vajadusel tulemuse teisendamisega | naaberiihikuteks
naaberiihikuteks. (24 min + 36 min = 60 min = 1 h;
75 cm+ 25 cm =100 cm = 1m).
AEG
1) Maéérab kellaaja  tdis-  ja ‘ . o .
' Kellaaeg: kellaaja méddramine téis- ja pooletunnise
pooletunnise tipsusega;
o ) | tdpsusega.
2) teab ajaiihikuid kuu ja aasta ning

paevade arvu kuus;

Seos 1 60pédev = 24 tundi.
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3) teab seoseid 1 60pdev = 24 tundi, 1
tund on 60 minutit (1 h = 60 min),
pool tundi on 30 minutit;

4) arvutab aega kella jérgi tundides ja

kalendri jargi paevades.

Ajatihikud: tund, minut.

Seosed: 1 tund on 60 minutit (1 h = 60 min), pool
tundi on 30 minutit;

kuu, pdevade arv kuus;

aasta.

Aja arvutamine kella jérgi tundides ja kalendri jargi

paevades.

SIRGLOIK

1) Joonestab sirgldigu etteantud
moodu jargi;

2) pikendab ja lithendab sirgloiku;

3) joonestab nelinurga etteantud

modtude jargi.

Sirgldigu joonestamine antud mdddu jargi.
Antud sirgldigu pikendamine ja liihendamine.
Nelinurga joonestamine antud modtude jérgi

(ruudulisele paberile).

KAHETEHTELISED
TEKSTULESANDED

1) Eristab iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

2) lahendab abiga  kahetehtelisi

tekstiilesandeid .

Lihtiilesanded antud arvu suurendamiseks voi
vihendamiseks teatud arvu vorra.

Uleminek lihtiilesannetelt kahetehtelistele
tekstiilesannetele (sealhulgas iilesanded, mille teine
iilesanne on esimese tilesande  jérg).
Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete eristamine.
Kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine (1. tehe
— arvu suurendamine/vihendamine teatud arvu
vorra, 2. tehe — summa leidmine). Uleminek
tekstiilesande sisu esemelis-skemaatiliselt
kujutamiselt andmete skemaatilisele esitamisele.
Ulesande lahenduse otsimine ja skeemi tiiendamine

ithistodna  (Opetaja  suunavatele  kiisimustele
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toetudes).
Kahetehteliste tekstiilesannete lahenduse kirjalik
vormistamine (kiisimused koostdds, vordused koos

nimetustega Opilase vihikus, vastus).

3.2. 1l kooliaste

3.2.1. Il kooliastme I8puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Mirkab ja moistab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus;

kasutab dpetaja juhendamisel sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
et toetada matemaatiliste {ilesannete lahendamist ja arendada digipddevust;

mdistab ja rakendab koostegevuses Opetajaga Opitud matemaatilist keelt, sealhulgas
termineid, siimboleid ja matemaatilisi véljendeid;

nimetab objekte ja ndhtusi ning nende tunnuseid, oskab neid vdrrelda ja rithmitada tihe-
kahe tunnuse alusel, arendades siistemaatilist motlemist ja analiiiitilisi oskusi;

lahendab dpitud matemaatilisi probleemsituatsioone ja hindab saadud tulemuse reaalsust
Opetaja juhendamisel, rakendades kriitilist motlemist ja analiitisioskust;

tunneb huvi matemaatika aine vastu, nididates valmisolekut ja innukust tegeleda

matemaatiliste tegevustega ning lahendada uusi iilesandeid.

3.2.2. Il kooliastme dpitulemused

6. klassi l1opetaja:

1) mérkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus;

2) kasutab dpetaja juhendamisel sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

3) mdistab ja rakendab koostegevuses Opetajaga dpitud matemaatilist keelt;

4) nimetab objekte ja ndhtusi ning nende tunnuseid, vordleb ja rithmitab neid iihe-kahe tunnuse

alusel;

5) lahendab dpitud matemaatilisi probleemsituatsioone ja hindab saadud tulemuse reaalsust
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Opetaja juhendamisel;

6) tunneb huvi matemaatika aine vastu.

Matemaatika

4. klass
Opitulemused Oppesisu
NATURAALARVUD 100 PIIRES
1) Moodustab, loeb ja kirjutab arve Arvud 1-100, lugemine, kirjutamine, arvu

ja jérgarve 100-ni;
2)
3)

maéérab arvu asukoha arvude reas;
eristab arvus tlhelisi, kiimnelisi ja
sajalist;

4) teab numbri asukoha tdhtsust arvu
markimisel;

5) vordleb arve.

asukoha madramine arvude reas.

Jargarvud 21.-100.

Uheliste, kiimneliste, sajalise eristamine arvus.
Arvude vordlemine, méarkide <, >, = kasutamine

arvude vOrdlemise tulemuse lilesméarkimisel.

ROOMA NUMBRID I- V

1) Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-V; | Rooma numbrid [-V.
2) viib kokku araabia ja Rooma numbri;
3) kasutab Rooma numbreid jargarvude
méirkimisel.
100 PIIRES LIITMINE JA
LAHUTAMINE
1) Liidab ja lahutab jirgu iiletamiseta ja | Liitmine ja lahutamine 100 piires jirku
iletamisega; iiletamata  (suulise  arvutamise  votet
2) téhtsustab jérkude kohakuti kirjutamist | kasutades).
kirjalikul arvutamisel; Liitmine ja lahutamine 100 piires jdrgu
3) kasutab liitmisel ja lahutamisel iiletamisega (suulise arvutamise votet
tehtekomponentide nimetusi; kasutades).
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4) leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi
jargi;
5) kasutab vahetuvusseadust;

6) kontrollib liitmise ja lahutamise tulemust

Liitmine ja lahutamine 100 piires jarku
iiletamata (kirjaliku arvutamise vottega).
Liitmine ja lahutamine 100 piires jdrgu

iiletamisega (kirjaliku arvutamise vottega).

poordtehtega. Vahetuvusseaduse kasutamine.
Liitmis- ja lahutamistehte kontrollimine
poordtehtega.
KORRUTUSTABEL

1) Madistab korrutamise ja jagamise
olemust;

2)

3)

sooritab praktilisi tegevusi hulkadega;
asendab vordsete liiddetavate summa
korrutamisega;

mdistab korrutamisel ja jagamisel
tehtekomponentide nimetusi;

4)
5)

moistab korrutamise vahetuvusseadust;

mdistab ja kasutab korrutamise ja

jagamise vahelist seost jagamisel,

6) korrutab ja  jagab  tdiskiimneid
tihekohalise arvuga tabeli piires;

7) leiab puuduva tehtekomponendi

proovimise teel.

Korrutamise ja jagamise olemuse
selgitamine.

Praktiliste tegevuste sooritamine hulkadega:
esemeliste hulkade vOtmine teatud arv
korda.

Korrutustabelile tuginev korrutamine ja
jagamine.

Korrutamine kui vordsete liidetavate summa
leidmine.

Vordsete liidetavate liitmise asendamine
korrutamisega.

Tehtekomponentide nimetused korrutamisel
ja jagamisel.

Korrutamise vahetuvusseadus.

Korrutamise ja jagamise vaheline seos, selle
kasutamine jagamise Oppimisel ja
kontrollimisel.

Téiskiimnete korrutamine ja jagamine
ithekohalise arvuga 100 piires

(20 - 2=140; 60 : 3 =20).

Puuduva tehtekomponendi leidmine

korrutamisel ja jagamisel.
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KAHE - JA
AVALDISED

KOLMETEHTELISED

1) Mairab tehete jarjekorra kahe- ja
kolmetehtelistes avaldistes (neli
aritmeetilist tehet);

2) modistab timarsulgude tihendust tehete

jérjekorra midramisel.

Tehete jérjekord.
Umarsulgude kasutamine kahetehtelistes

vordustes.

OSA LEIDMINE TERVIKUST

1) Saab aru moiste osa tervikust olemusest;
2) leiab tegevuslikult poole (kahendiku),
kolmandiku, neljandiku, viiendiku osana

kujundist.

Moiste osa tervikust, moiste olemuse
selgitamine.

Hariliku murru mérkimine.

Poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku,

viiendiku leidmine tervikust (tegevuslikult).

MOOTMINE- MILLIMEETER

1) Teab pikkusiihiku millimeeter tdhendust
ja kasutamisvdimalusi ning seost 1 cm =
10 mm;

2) mdddab millimeetrites ja sentimeetrites
kasutades joonlauda;

oskab lugeda ja mirkida modtmistulemusi.

Pikkusiihik: millimeeter (mm); modtmine,
lugemine, kasutamine.

Seos 1 cm = 10 mm.

TERMOMEETER

1) mdistab, mida termomeetri ndit reaalselt
tdhendab;

loeb termomeetri néitu skaalalt kraadides.

Termomeeter, termomeetrite liigid ja
kasutamine, ndidu lugemine skaalalt

kraadides.

AEG- KELL

1) Teab ajaiihiku sekund kestvust ja
kasutamisvdimalusi ning seost 1 min =

60 sek;

Ajaiihikud: sekund (s).
Seos: 1 min = 60 sek;
Kellaaja médramine minutilise,

viieminutilise, veerandtunnise tdpsusega;
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2) maédirab kellaaega toetudes 60pdeva
osadele veerandtunnise, viieminutilise ja

minutilise tdpsusega.

kahesugune méairamine (toetudes 66pdeva

osadele).

UHE- JA MITMENIMELISTE ARVUDE
LIITMINE JA LAHUTAMINE

1. Eristab, loeb ning kirjutab iihe- ja
mitmenimelisi arve.
2. liidab ja lahutab nimega arve

teisendamisetaja teisendamisega.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine
teisendamiseta:

S5m30cm+20cm; 5Sm30cm—2m.
Nimega arvude liitmine ja lahutamine
teisendamiseta (kirjaliku liitmise ja
lahutamise votet kasutades):

13m 52 cm + 22 m 30 cm;

76 cm 9 mm —42 cm 3 mm.

Nimega arvude liitmine (teisendamisega):

Sm60cm+40cm=5m 100 cm =6 m.

MURDJOON, KOVERJOON

1) eristab murd- ja kdverjoont;

2) mdddab ning joonestab sirgldigu ja
murdjoone joonlaua abil etteantud
modtude jargi;

3) pikendab ja liihendab sirgldiku.

Murdjoon.

Koverjoon.

Sirgldigu ja murdjoone modtmine ja
joonestamine joonlaua abil etteantud
modtude jargi.

Sirgldigu pikendamine ja liihendamine

(vorra).

NURKADE LIIGID

1) Eristab tdis-, terav- ja niirinurka;
2) joonestab joonlaua abil téis-, terav- ja

nirinurki.

Nurkade (tdisnurk, niirinurk, teravnurk)
nimetamine ja eristamine.
Nurkade (tdisnurk, niirinurk, teravnurk)

joonestamine joonlaua abil.
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KAHETEHTELISED
TEKSTULESANDED

1) Lahendab koostoos

kahetehtelisi tekstiilesandeid;

Opetajaga

2) loeb ja moistab erinevalt esitatud andmete
skeeme;
3) koostab koostdds Opetajaga skeemi jargi

tihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Kahetehtelised tekstiilesanded seoste
korda/vorra, rohkem/vihem eristamiseks
(seosed korda/vorra, rohkem/vihem on
molemas tehtes).

Kahetehtelise tekstiilesande andmete
véljatoomine (iihistoona, dpetaja
kiisimustele toetudes).

Ostu-miiiigi tilesanded.

Soltuvus: maksumus = hind - hulk.

5. klass

Opitulemused

Oppesisu

ARVUD 1000- ni

1) Moodustab, loeb ning kirjutab arve ja
jargarve 1000ni;

2) nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100 kaupa;

3) suurendab voi vdhendab arvu mingi arvu
vorra;

4) eristab arvus thelisi, kiimnelisi, sajalisi ja
tuhandelist;

5) teab numbri asukoha tdhtsust arvu
markimisel;

6) vordleb arve.

Arvud 1000 piires, moodustamine, lugemine,
kirjutamine.
Jargarvud 1000ni.
Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja
kahanevas jérjekorras 1, 10, 100 kaupa.
Arvude suurendamine vOi vidhendamine
mingi arvu vorra.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandelise
eristamine arvus.

Arvude vOrdlemine.
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JARGUUHIKUD

1) Maiirab jarguiihikud arvus;
2) esitab arvu jirkarvude summana;

3) esitab jarkarvude summa jirgi arvu.

Jarguiihikute médramine arvus (tuhandeline)
alustades kas korgemast voi madalamast
jérgust.

Iga jdrgu suurim ja viikseim arv.

Arvu esitamine jarkarvude summana

Jarkarvude summa jdrgi arvu esitamine

ROOMA NUMBRID I- X

1) Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-X;
2) viib kokku araabia ja Rooma numbri;
3) kasutab Rooma numbreid jérgarvude

markimisel.

Rooma numbrid [-X.

1000 PIIRES LIITMINE JA
LAHUTAMINE

1) Liidab ja lahutab 1000 piires jargu
iletamiseta, iiletamisega;
2) leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi

jargi.

Liitmine ja lahutamine 100 piires jargu
iiletamisega (kirjaliku arvutamise votet
kasutades).

Liitmine ja lahutamine 1000 piires
jérguiihikut tiletamata (kirjaliku arvutamise
votet kasutades).

Kirjalik liitmine ja lahutamine 1000 piires
jérguiihiku tiletamisega.

Liitmine 1000-ni, lahutamine 1000-st.
Liitmise ja lahutamise kontrollimine
poordtehte abil.

Puuduva tehtekomponendi leidmine liitmis-

ja lahutamistehetes.
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KORRUTAMINE JA JAGAMINE 100
PIIRES UHEKOHALISE ARVUGA

1) Korrutab ja jagab kahekohalist arvu
tihekohalise arvuga jérgu iiletamiseta ning
jargu liletamisega;

2) tagab jadgiga kahekohalist arvu
tihekohalise arvuga;

3) kontrollib korrutamise ja jagamise

tulemust poordtehtega,

Kahekohaliste arvude korrutamine ja
jagamine tihekohalise arvuga 100 piires (14 -
2;48 : 4; 56 : 4) suulise arvutamise votet
kasutades.

Kirjaliku korrutamise ja jagamise algoritm
(jérku iiletamata).

Jadgiga jagamine (praktiliselt ja kirjaliku
arvutamise votet kasutades).

Korrutamis- ja jagamistehte digsuse

kontrollimine podrdtehtega.

KORRUTAMINE JA JAGAMINE 1000
PIIRES UHEKOHALISE ARVUGA

1) Korrutab kahekohalist arvu iihekohalise
arvuga iheliste ja/vOdi kiimneliste jirgu
iletamisega;

2) korrutab ja jagab tdiskiimneid ning

tdissadasid iihekohalise arvuga.

3) korrutab ja jagab kolmekohalist arvu

kirjalikult ihekohalise arvuga jargu

iletamisega;

4) jagab jddgiga kolmekohalist arvu

tihekohalise arvuga;

5) kontrollib korrutamise ja jagamise

tulemust poordtehtega;

6) leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi

jargi.

Kahekohalise arvu kirjalik korrutamine
ithekohalise arvuga 1000 piires (2 - 74; 3 -
85).

Téiskiimnete ja -sadade korrutamine ja
jagamine tihekohalise arvuga

(90 - 7; 360 : 4).

Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine
ithekohalise arvuga iileminekuta (121 - 4;
624 :2).

Jadgiga jagamine (praktiliselt ja kirjaliku
arvutamise votet kasutades).

Korrutamise ja jagamise kontrollimine
poordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine

korrutamis- ja jagamistehetes.
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KAHE- JA KOLMETEHTELISED

AVALDISED

1) Maiirab tehete jarjekorra kahe- ja
kolmetehtelistes avaldistes (neli
aritmeetilist tehet);

2) mdistab iimarsulgude tdhendust tehete

jarjekorra madramisel.

Tehete jarjekord kahe- ja kolmetehtelistes
avaldistes, timarsulud kolmetehtelistes

avaldistes.

HARILIK MURD

1) Loeb ja kirjutab lihtmurde;

Moisted murru lugeja ja nimetaja,

2) eristab murru lugejat ja nimetajat ning murrujoone tdhendus.

teab murrujoone tdhendust; Murdude leidmine skemaatiliselt, lugemine
3) maérgib skemaatiliselt lihtmurde, oskab ja kirjutamine.

neid lugeda ja kirjutada.
OSA LEIDMINE ARVUST

1) Leiab jagamistehte abil {ihe osa antud
arvust;

2) teab mahumairasid pool liitrit (%4 liitrit), 3

Antud arvust iihe osa leidmine.
Mahutihikud: pool liitrit (‘% liitrit), 5 liitrit,

kasutamine.

liitrit; Uhetehtelised tekstiilesanded arvust osa
3) lahendab lihtiilesandeid osa leidmiseks leidmiseks.

tervikust.
MOOTUHIKUD

1) Teab pikkusiihiku kilomeeter tdhendust ja

kasutamisvoimalusi ning seost 1 km

1000 m;

Pikkustihikud: kilomeeter (km); kasutamine.
Seos 1 km = 1000 m, kasutamine.
Massitihikud: gramm (g), tonn (t);

kasutamine.
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2) teab massiiihikute gramm, tonn tdhendust
ja kasutamisvdimalusi ning seoseid 1 kg =
1000 g, 1 t=1000 kg;

3) teisendab Opitud modtithiku suuremaks

vOi viiksemaks naaberihikuks.

Seosed 1 kg = 1000 g (praktiline leidmine
vastavate kaalupommide abil); 1 ts = 100 kg,
1t=1000 kg.

Rahaiihikud: euro, sent.

Opitud mddtithikute teisendamine: suurema
mootiihiku teisendamine vdiksemaks (4 m 75
cm = 475 cm); vdiksema mdotithiku
teisendamine suuremaks naaberiihikuks

(650 cm =6 m 50 cm).

AEG- KELL, KALENDER

Teab seost 1 aasta on 365 (366) pieva.

Ajaiihikud: aasta — 365 (366) péeva.

NIMEGA ARVUDE LIITMINE JA
LAHUTAMINE 1000 PIIRES

Liidab ja lahutab kirjalikult mitmenimelisi

arve tulemuse teisendamisega.

Uhenimeliste arvude korrutamine ja
jagamine tihekohalise arvuga tulemuse

teisendamisega.

RING JA RINGJOON

1) Leiab iimbrusest ringikujulisi esemeid,

2) joonestab Sablooni abil ringjoont.

Ringjoon, ringi kujutiste leidmine timbrusest,

joonistamine $ablooni abil.

KAHETEHTELISED
TEKSTULESANDED
1) Eristab seoseid ning neile vastavaid |Liitiilesanded: kahetehtelised tekstiilesanded
aritmeetilisi tehteid; seoste korda/vorra, rohkem/vihem
2) leiab ja esitab vajadusel koostdos | eristamiseks
Opetajaga skemaatiliselt andmed; Andmete leidmine ja skemaatiline esitamine,
3) Eristab seoseid ning neile vastavaid ilesande kirjalik lahendamine ja
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aritmeetilisi tehteid;

lahenduskaigu selgitamine suuliselt.

KORRUTAMINE JA JAGAMINE 1000
PIIRES

4) leiab ja esitab vajadusel koostdos | Erinevate probleemsituatsioonide
Opetajaga skemaatiliselt andmed; modelleerimisoskuse kujundamine
5) selgitab suuliselt iilesande lahenduskéiku; | (kahetehtelise  tekstiilesande  struktuurile
6) lahendab koostods Opetajaga iilesande | toetudes).
kirjalikult vastavalt vormistamisnduetel; | Lihtiilesanded: soltuvused:
7) modelleerib koostods Opetajaga praktilisi | hind = maksumus hulk;
situatsioone, kasutades soltuvusseoseid. hulk = maksumus : hind.
UHENIMELISTE ARVUDE

Korrutab ja jagab  iihenimelisi arve

ithekohalise arvuga tulemuse teisendamisega.

Uhenimeliste arvude korrutamine ja

jagamine tihekohalise arvuga tulemuse

teisendamisega.
6. klass
Opitulemused Oppesisu
NATURAALARVUD 10000 PIIRES
1) Moodustab, loeb ning kirjutab arve ja Arvud 10 000 piires, moodustamine,
jargarve 10 000 —ni; lugemine, kirjutamine.
2) nimetab arve kasvavas ja kahanevas |Jirgarvud 10 000ni.
jarjekorras; Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja
3) suurendab vd&i vdhendab arvu mingi arvu | kahanevas jéirjekorras 1, 10, 100, 1000 kaupa.
vorra; Arvude suurendamine voi vihendamine mingi
4) maidrab iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja |arvu vorra voi mingi arv korda.
tuhandeliste arvu antud arvus; Arvude ehitus kiimnendstisteemis.
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5) esitab arvu jarguiihikute summana ning
jarguiihikute summa jérgi;
6) vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse

maérkide <, >, = abil.

Jarguiihikute arvu ning tiiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste arvu médramine antud
arvus.

Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja
tabelist vélja.

Arvude vOrdlemine.

UMARDAMINE 10000 PIIRES

Umardab arve etteantud jirguni: kiimnelisteni

vOi sajalisteni.

Arvude timardamine kiimnelisteni, sajalisteni.

ROOMA NUMBRID I- XX

1) Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-XX;
2) viib kokku araabia ja Rooma numbri;
3) kasutab Rooma numbreid jirgarvude

markimisel.

Rooma numbrid [-XX.

LIITMINE JA
PIIRES

LAHUTAMINE 10 000

1) Liidab ja lahutab jirgu iiletamiseta ja
iletamisega;
2)

3)

kontrollib tulemust pdordtehtega;
leiab vajadusel algoritmi jargi puuduva

tehtekomponendi.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires
iileminekuta ja iileminekuga.

Liitmis- ja lahutamistehete kontrollimine
poordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

KORRUTAMINE JA JAGAMINE 10 000
PIIRES

1) Suurendab ja vidhendab arvu 10, 100, 1000
korda.

Tehete jarjekorra midramine.
Umarsulgude kasutamine kuni neljatehtelistes

avaldistes.

33




Matemaatika

2) Korrutab ja jagab kolme- ja neljakohalist arvu
ithekohalise arvuga jérgu lletamiseta ja jargu
iiletamisega.

3)

Jagab kolme- ja neljakohalist arvu iihekohalise

arvuga jadgita ja jadgiga.

4)
5)

Kontrollib tulemust podrdtehtega.

Leiab vajadusel algoritmi jargi puuduva

tehtekomponendi.

MITMETEHTELINE AVALDIS

1) Maiirab avaldises tehete jdrjekorra (neli
aritmeetilist tehet);

2) kasutab avaldistes timarsulge.

Tehete jarjekorra midramine.
Umarsulgude kasutamine kuni neljatehtelistes

avaldistes.

LIHTMURD, LIIGMURD, SEGAARV

1) Eristab, loeb ja kirjutab lihtmurdu, | Lihtmurru, liigmurru ja segaarvu eristamine,
liigmurdu ning segaarvu, lugemine ja kirjutamine.
2) vordleb iithenimelisi murde ja segaarve; Uhenimeliste lihtmurdude ja segaarvude
3) saab aru murru pdhiomadusest. vordlemine.
Murru pdhiomadus.
LIHTMURDUDE LIITMINE JA
LAHUTAMINE
o Uhenimeliste  lihtmurdude  liitmine  ja
Liidab ja lahutab tihenimelisi lihtmurde )
lahutamine.
OSA LEIDMINE ARVUST
1) Leiab kahe tehte abil iihe ja mitu osa|Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe tehte

arvust;
2) lahendab tekstiilesandeid tervikust iihe ja

mitme osa leidmiseks.

abil).
Tekstiilesannete lahendamine tervikust iihe ja

mitme osa leidmiseks.
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KUMNENDMURD

1) Eristab kiimnendmurdu harilikust murrust
ja naturaalarvust;

2) moodustab, loeb, kirjutab ja vdrdleb
kiimnendmurde;

3) méadrab kiimnendikke,

sajandikke ja

tuhandikke antud kiimnendmurrus.

Kiimnendmurru eristamine harilikust murrust
ja naturaalarvust.

Kiimnendmurdude moodustamine, lugemine
ja kirjutamine koma abil.

Kiimnendike, sajandike ja  tuhandike
médramine kiimnendmurrus.

Kiimnendmurdude vordlemine.

TEHTED KUMNENDMURDUDEGA

1) Liidab ja lahutab kiimnendmurde jérgu
iletamiseta;
2) liidab kiimnendmurde tdisarvuga;

3) lahutab kiimnendmurrust tiisarvu.

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine

(jérgu tiletamiseta).

MOOTUHIKUD

1) Teab pikkusiihiku detsimeeter tidhendust
ja seoseid;
2) teab mahuiihikute detsiliiter, milliliiter

tadhendust ja kasutamisvdimalusi.

Pikkusiihikud.

Detsimeeter (dm): nimetamine, méarkimine,
kasutamine;

seosed 1 dm = 10 cm;

I m=10dm.

Mahuiihikud.

Detsiliiter (dl), milliliiter (ml): nimetamine,
mdddundude

maérkimine, kasutamine,

tutvustamine.

AEG, AJAUHIKUTE TEISENDAMINE

1) Arvutab vanust, siinniaastat, slindmuse
kestvuse ja toimumise aega;

2) teisendab Opitud ajaiihikuid;

Vanuse, slinniaasta; ajavahemiku; stindmuse
kestvuse ja toimumise aja arvutamine.

Opitud ajaiihikute teisendamine.
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3) teab ajatihikut sajand ning seost 1 saj = 100

a.

Ajatihik sajand (saj); seos 1 saj =100 a

(toetudes ajaloolisele materjalile).

NIMEGA ARVUDE LIITMINE
LAHUTAMINE 10 000 PIIRES

JA

Liidab ja lahutab kirjalikult mitmenimelisi arve

tulemuse teisendamisega.

Erinimeliste arvude liitmine ja lahutamine:
6m+50cm; 8 cm— 5 mm.

Nimega arvude liitmine ja lahutamine
teisendamisega (kirjaliku arvutamise vdtet
kasutades):

4m75cm+9% cm=4ml17l cm=5m7l
cm
4m75cm—-92cm=3m175cm-92cm=3
m 83 cm

44 km — 16 km 235 m = 43 km 1000 m — 16

km 235 m =27 km 765 m

NIMEGA ARVUDE KORRUTAMINE JA
JAGAMINE 10 000 PIIRES

Korrutab ja jagab mitmenimelist arvu

tihekohalise arvuga eelneva teisendamisega.

Eelnevalt teisendatud mitmenimelise arvu
korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga:
2m15cm-3=215cm - 3=645cm=6 m45
cm
Sm48cm:2=548cm:2=274cm=2m 74

cm

LOIKUVAD, RISTUVAD JA
PARALLEELSED SIRGED

1) Eristab ja joonestab 1dikuvaid, ristuvaid ja
paralleelseid sirgeid;

2) liidab ja lahutab 16ikude pikkusi;

Loikuvate, ristuvate ja paralleelsete sirgete
eristamine ja joonestamine.

Loikude pikkuste liitmine ja lahutamine.
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3) pikendab ja lithendab 16iku etteantud
moddu jérgi.

KOLMNURKADE LIIGID

Loigu pikendamine ja liihendamine etteantud

moodu jargi.

1) Eristab ja joonestab terav-, tdis- ja
niirinurka;

2) eristab kolmnurkade liike nurkade jargi.

Terav-, téis- ja nilirinurga eristamine.

Kolmnurga liikide eristamine nurkade jérgi.

HULKNURGA UMBERMOOT

1) Maistab hulknurga iimbermdddu olemust;
2) arvutab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku
imbermdddu;

3) teab mdodtkava tdhendust.

Hulknurga iimbermdddu olemuse mdistmine.
Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku imbermdddu
arvutamine (valemi jargi).

Maotkava tidhendus.

KOLMETEHTELISED
TEKSTULESANDED

1) Toob vilja andmed ja vormistab skeemina
vajadusel Opetaja abiga;

2)

3)

koostab dpetaja abiga lahendusplaani;

lahendab vajadusel dpetaja abiga

kolmetehtelise tekstiilesande toetudes

lahendusplaanile;

4) iihendab lihtiilesanded kolmetehteliseks
tilesandeks;

5) lahendab probleemsituatsioone dpetaja

abiga;

6) hindab Gpetaja abiga lilesande

lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Andmete vilja toomine ja skeemina
vormistamine dpetaja abiga.

Lahendusplaani koostamine dpetaja abiga.
Kolmetehtelise tekstiilesande lahendamine
lahendusplaanile toetudes Opetaja abiga.
Lihtiilesannete tihendamine kolmetehteliseks
iilesandeks.

Probleemsituatsioonide lahendamine Opetaja
abiga.
Ulesande tulemuse

lahendamisel saadud

reaalsuse hindamine dpetaja abiga
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3.3. III kooliaste

3.3.1. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

1) Mirkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus ning suudab seda kirjeldada
arvude voi geomeetriliste kujundite abil, ndidates seoseid teoreetiliste teadmiste ja praktiliste
olukordade vahel,;

2) kasutab Opetaja juhendamisel voi iseseisvalt sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, et toetada matemaatiliste iilesannete lahendamist ja arendada digipadevust;

3) mdistab ja rakendab dpitud matemaatilist keelt igapdevaelus, kasutades matemaatilisi
termineid, siimboleid ja viljendeid;

4) liigitab objekte ja ndhtusi ning kirjeldab neid mitme tunnuse jargi, osates tuvastada ja
analiilisida nende omadusi ja suhteid;

5) loeb, mdistab ja lahendab dpitud matemaatilisi probleemsituatsioone, rakendades omandatud
teadmisi ja oskusi erinevates kontekstides;

6) piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused, selgitab valitud lahenduskiiku, hindab
saadud tulemuse reaalsust ja teostab enesekontrolli, arendades oma kriitilise motlemise ja
probleemilahenduse oskusi;

7) mdistab matemaatika olulisust, tunneb huvi ja vajadust matemaatikateadmiste omandamise

vastu, olles motiveeritud ja piihendunud dppimisele.

3.3.2 I kooliastme Opitulemused

9. klassi Iopetaja:

1) mérkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;

2) kasutab dpetaja juhendamisel vdi iseseisvalt sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid;

3) madistab ja rakendab Opitud matemaatilist keelt igapdevaelus;

4) liigitab objekte ja néhtusi ning kirjeldab neid mitme tunnuse jérgi,

5) loeb, mdistab ja lahendab dpitud matemaatilisi probleemsituatsioone;
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6) piistitab tilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused, selgitab valitud lahenduskiiku, hindab

saadud tulemuse reaalsust ja teostab enesekontrolli;

7) on teadlik dppija, kes mdistab matemaatika olulisust, on huvitatud ja tunneb vajadust

matemaatikateadmisi omandada.

7. klass

Opitulemused

Oppesisu

NATURAALARVUD 100 000 PIIRES

1) Moodustab, loeb ning kirjutab arve 100 000ni;

2) nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jérjekorras;

3) maédrab lheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste arvu antud
arvus;

4) esitab arvu jarguiihikute summana ning
jérguiihikute summa jérgi;

5) vordleb arve.

Arvud 100 000 piires, moodustamine, lugemine,
kirjutamine.

Arvude nimetamine 10, 100, 1000 ja 10 000
kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu mairamine antud arvus.
Arvu esitamine jarguithikute summana ja
jérguiihikute summa jérgi.

Arvude vOrdlemine.

UMARDAMINE

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni,

tuhandelisteni.

Arvude iimardamine tuhandelisteni.

ROOMA NUMBREID I-XXX

1) Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-XXX;

2) viib kokku araabia ja Rooma numbri;

Rooma numbrid - XXX.
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3) kasutab Rooma numbreid jargarvude
markimisel;
4) kasutab Rooma numbreid daatumite lugemisel

ja kirjutamisel.

LIITMINE JA LAHUTAMINE 100 000
PIIRES

1)
2)

Liidab ja lahutab koigis raskusastmetes;

liidab ja lahutab nimega arve koigis

raskusastmetes;
3)
4)

kontrollib tulemust poordtehtega;

leiab puuduva tehtekomponendi.

Téisarvude ja nimega arvude liitmine ja
lahutamine kdikides raskusastmetes.
Tulemuse kontrollimine pddrdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

KORRUTAMINE JA JAGAMINE 100 000
PIIRES

1) Suurendab ja vdhendab arvu 10, 100, 1000
korda;

2) korrutab ja jagab tdisarve iithekohalise arvuga
jérgu liletamiseta ja jargu iiletamisega;

3) korrutab ja jagab téisarve tdiskiimnete, -sadade
ja —tuhandetega;

4) korrutab ja jagab nimega arve iihekohalise
arvuga;

5)

6)

kontrollib tulemust poordtehtega;

leiab puuduva tehtekomponendi.

Arvu suurendamine ja vihendamine 10, 100, 1000
korda.

Kolme- ja neljakohalise arvu korrutamine ja jg
ithekohalise arvuga iileminekuta ja iileminekuga.

Korrutamine ja jagamine tdiskiimnete, -sadade ja -

tuhandetega.

Nimega arvude Kkorrutamine ja jagamine
ithekohalise arvuga.

Korrutamise  ja  jagamise kontrollimine
poordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.
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KORRUTAMINE JA JAGAMINE 100 000
PIIRES

1) Suurendab ja vdhendab arvu 10, 100, 1000
korda;

2) korrutab ja jagab tdisarve iithekohalise arvuga
jérgu liletamiseta ja jargu iiletamisega;

3) korrutab ja jagab téisarve tdiskiimnete, -sadade
ja —tuhandetega;

4) korrutab ja jagab nimega arve iihekohalise
arvuga;

5) kontrollib tulemust pdordtehtega;

6) Leiab puuduva tehtekomponendi.

Arvu suurendamine ja vihendamine 10, 100,
1000 korda.

Kolme- ja neljakohalise arvu korrutamine ja
jagamine kirjalikult iihekohalise arvuga
iileminekuta ja iileminekuga.

Korrutamine ja jagamine tdiskiimnete, -sadade ja -
tuhandetega.

Nimega arvude korrutamine ja jagamine
ithekohalise arvuga.

Korrutamise ja jagamise kontrollimine
poordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

MITMETEHTELINE AVALDIS

1) Mairab avaldises tehete jarjekorra (kuni neli
aritmeetilist tehet);

2) kasutab avaldistes limarsulge.

Tehete jirjekorra  middramine kolme- ja

neljatehtelistes avaldistes.

Umarsulgude kasutamine avaldistes.

HARILIKE MURDUDE TEISENDAMINE

Teisendab liigmurru segaarvuks ja segaarvu

liigmurruks.

Liigmurru teisendamine segaarvuks ja segaarvu

teisendamine liigmurruks.

HARILIKE MURDUDE TAANDAMINE

1) Madistab taandamise olemust.

2) Taandab harilikke murde.

Taandamise olemuse moistmine.

Harilike murdude taandamine.
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HARILIKE MURDUDE KORRUTAMINE
JA JAGAMINE

Korrutab ja jagab harilikku murdu iihekohalise

arvuga.

Hariliku murru  korrutamine ja jagamine

ithekohalise arvuga.

KUMNENDMURDUDE LIITMINE JA
LAHUTAMINE

Liidab ja lahutab kiimnendmurde kdigis

raskusastmetes.

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine koikides

raskusastmetes.

KUMNENDMURDUDE KORRUTAMINE
JA JAGAMINE

1) Suurendab ja vihendab kiimnendmurde 10,
100, 1000 korda;
2) korrutab ja jagab kiimnendmurde iihekohalise

arvuga koigis raskusastmetes.

Kiimnendmurdude suurendamine ja vihendamine
10, 100, 1000 korda.
Kimnendmurru  korrutamine ja  jagamine

ithekohalise arvuga koikides raskusastmetes.

PIKKUS-, RASKUS-, MAHU-, AJA- JA
RAHAUHIKUTE SEOSED

Kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja-

ja rahaiihikute seoseid.

Pikkusiihikud kilomeeter (km), meeter (m),
detsimeeter (dm), sentimeeter (cm), millimeeter
(mm).

Raskusiihikud tonn (t), tsentner (ts), kilogramm
(kg), gramm (g).

Mahutihikud liiter (1), detsiliiter (dl), milliliiter
(ml).

Ajaiihikud sajand, aasta, kuu, nddal, 66péev, tund,
minut, sekund.

Rahaiihikud euro, sent.
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ARITMEETILINE KESKMINE

kuusnurk) kiilgede pikkused;
2) arvutab hulknurga iimbermdddu mddtmisel

saadud voi etteantud andmetega.

1) Teab aritmeetilise  keskmise olemust; | Aritmeetilise keskmise olemuse mdistmine.

2) arvutab aritmeetilise keskmise. Aritmeetilise keskmise arvutamine.
HULKNURGA UMBERMOOT

1) Mdddab  hulknurga (kolm-, neli-, viis-, | Hulknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk) kiilgede

pikkuste mddtmine.
Hulknurga iimbermdddu arvutamine modtmisel

saadud vdi ette antud andmetega.

SUMMEETRILISED KUJUNDID

1) Madistab siimmeetria olemust;

2) joonestab telgsimmeetrilisi kujundeid.

Simmeetria olemuse moistmine.

Telgstimmeetriliste kujundite joonestamine.

KOLMETEHTELISED TEKSTULESANDED

1) Toob vilja andmed ja vormistab skeemina

vajadusel dpetaja abiga;

2) koostab vajadusel Opetaja abiga
lahendusplaani;

3) lahendab vajadusel Opetaja abiga
kolmetehtelise tekstiilesande toetudes
lahendusplaanile;

4) lahendab Opetaja abiga tilesandeid
tthesuunalise sirgjoonelise litkumise
leidmiseks;

5) hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel

saadud tulemuse reaalsust.

Andmete vilja toomine ja skeemina vormistamine
vajadusel dpetaja abiga.

Lahendusplaani koostamine vajadusel Opetaja
abiga.
Kolmetehtelise tekstiilesande lahendamine
toetudes lahendusplaanile vajadusel dpetaja abiga.
Uhesuunalise sirgjoonelise liikumise leidmise
iilesannete lahedamine Opetaja abiga.
saadud  tulemuste

Ulesannete lahendamisel

reaalsuse hindamine dpetaja abiga.
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Matemaatika

Opitulemused

Oppesisu

NATURAALARVUD 1 000 000- ni

1) Moodustab, loeb ning kirjutab arve 1 000 000-
ni.

2) Nimetab arve kasvavas ja kahanevas
jérjekorras.

3) Maédrab iiheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kiimnetuhandeliste ja

sajatuhandeliste arvu antud arvus.
4) Esitab arvu jédrguiihikute summana ning
jérguiihikute summa jérgi.

5) Vordleb arve.

Arvud 1 000 000 piires, moodustamine,
lugemine, kirjutamine.

Arvude nimetamine 10, 100, 1000, 10 000 ja
100 000 kaupa.

Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu midramine antud
arvus.

Arvu esitamine jirguiihikute summana ja
jérguiihikute summa jérgi.

Arvude vOrdlemine.

UMARDAMINE ETTEANTUD JARGUNI
1 000 000 PIIRES

Umardab  arve  kiimnelisteni,  sajalisteni,
tuhandelistent, kiimnetuhandelisteni vOi
sajatuhandelisteni.

Arvude timardamine kiimnelisteni,
sajalisteni, tuhandelisteni,

kiimnetuhandelisteni vdi sajatuhandelisteni.

ROOMA NUMBRID I-XXXV

1)
2)
3)

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-XXXV;
viib kokku araabia ja Rooma numbri;

kasutab Rooma numbreid jirgarvude

markimisel;

4) kasutab Rooma numbreid daatumite

lugemisel ja kirjutamisel.

Rooma numbrid [-XXXV.
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LIITMINE JA LAHUTAMINE 1 000 000
PIIRES

1) Liidab ja lahutab kdigis raskusastmetes;

2) liidab ja lahutab nimega arve kdigis
raskusastmetes;
3) kontrollib tulemust pdordtehtega;

leiab puuduva tehtekomponendi.

Téisarvude liitmine ja lahutamine kdikides
raskusastmetes.

Nimega arvude liitmine ja jagamine koikides
raskusastmetes.

Tulemuse kontrollimine pddrdtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

KORRUTAMINE JA JAGAMINE 1 000 000
PIIRES

1) Suurendab ja vdhendab arvu 10, 100, 1000
korda;

2) korrutab ja jagab tdisarve iihe- ja kahekohalise
arvuga kdoikides raskusastmetes;

3) korrutab ja jagab tdisarve tdiskiimnete, -
sadade ja —tuhandetega;

4) korrutab ja jagab nimega arve iihe- ja
kahekohalise arvuga;

5)

6)

kontrollib tulemust poordtehtega;

leiab puuduva tehtekomponendi.

Arvu suurendamine ja vihendamine 10, 100,
1000 korda.

Téisarvude korrutamine ja jagamine iihe- ja

kahekohalise arvuga koikides
raskusastmetes.
Taisarvude  korrutamine ja  jagamine

taiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega.
Nimega arvude korrutamine ja jagamine iihe-
ja kahekohalise arvuga.

Tulemuse kontrollimine poordtehtega.

Puuduva tehtekomponendi leidmine.

MITMETEHTELISED AVALDISED

1) Mairab avaldises tehete jarjekorra (kuni viis
aritmeetilist tehet);
2)

3)

kasutab avaldistes iimarsulge;

arvutab aritmeetilise keskmise.

Tehete jérjekord nelja- ja  viietehtelistes

iilesannetes.
Umarsulgude kasutamine.

Aritmeetilise keskmise arvutamine.
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2) leiab kahe tehte abil osa tervikust;

3) leiab kahe tehte abil terviku tema osa jérgi.

HARILIKE MURDUDE LIITMINE JA
LAHUTAMINE
1) Liidab ja lahutab tihenimelisi murde; Uhenimeliste murdude litmine  ja
2) liidab ja lahutab segaarve. lahutamine.
Segaarvude liitmine ja lahutamine.
HARILIKE MURDUDE KORRUTAMINE
JA JAGAMINE
1) Korrutab ja jagab iihenimelisi murde | Uhenimeliste murdude korrutamine ja
naturaalarvuga; jagamine naturaalarvuga.

Kahe tehte abil tervikust osa leidmine.

Kahe tehte abil terviku leidmine tema osa

jérgi.

KUMNENDMURDUDE LIITMINE
LAHUTAMINE

JA

1) Liidab ja lahutab kiimnendmurde koigis

raskusastmetes;
2) viljendab mitmenimelisi arve
kiimnendmurruna ja kiimnendmurde

mitmenimeliste arvudena.

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine
koigis raskusastmetes.

Mitmenimelise arvu véljendamine
kiimnendmurruna

(4m55cm=4,55m; 7,352 kg =7 kg 352 g).

ja vastupidi

KUMNENDMURDUDE KORRUTAMINE
JA JAGAMINE

1) Suurendab ja vihendab kiimnendmurde 10,
100, 1000 korda;

2) asendab nimega arvu kiimnendmurruga ja
vastupidi;

3) korrutab ja jagab kiimnendmurde {ihe- ja

kahekohalise naturaalarvuga.

Kiimnendmurdude suurendamine ja
vihendamine 10, 100, 1000 korda.

Nimega arvu asendamine kiimnendmurruga ja
vastupidi.

Kiimnendmurdude korrutamine ja jagamine

ithe- ja kahekohalise naturaalarvuga.
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PINDALA ARVUTAMINE

1) Mbistab pindala olemust;

2) eristab pindala ja imbermdotu;

3) arvutab ruudu ja ristkiiliku pindala mddtmisel
saadud voi etteantud andmetega valemi abil;

4) teab pindalaiihikute tdhendust ja

Pindala olemuse mdistmine.

Pindala ja timbermdddu eristamine.
Pindalaiihikute  ruutmillimeeter  (mm?),
ruutsentimeeter (cm?), ruutdetsimeeter (dm?),

ruutmeeter (m?), ruutkilomeeter (km?), aar (a),

kasutamisvoimalusi. hektar (ha) tdhendus ja kasutamisvdimalused.
Ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamine
moodtmisel saadud vai ette antud andmetega
valemi abil.
RUUMILISED KUJUNDID

1) Eristab ruumilisi kujundeid tasapinnalistest;

2) nimetab ja leiab timbritsevast keskkonnast
ruumilisi kujundeid;

3) vdrdleb kuubi ja risttahuka pinnalaotusi,

nimetab nende osasid.

Ruumiliste kujundite eristamine
tasapinnalistest.

Umbritsevast keskkonnast ruumiliste
kujundite  (kuup, risttahukas, silinder,
pliramiid, kera) leidmine ja nimetamine.
Kuubi ja risttahuka pinnalaotuste vordlemine,

nende osade nimetamine.

SUMMEETRILISED KUJUNDID

Joonestab telgsiimmeetrilisi kujundeid.

Stimmeetriatelje ~ suhtes  siimmeetriliste

kujundite joonestamine.

KOLMETEHTELISED
TEKSTULESANDED

1) Toob vilja andmed ja vormistab skeemina;
2) koostab vajadusel Opetaja abiga

lahendusplaani;

Andmete vidlja toomine ja skeemina

vormistamine.
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3) lahendab vajadusel dpetaja abiga kolmetehtelise | Lahendusplaani koostamine vajadusel opetaja
tekstiilesande toetudes lahendusplaanile; abiga.
4) koostab vajadusel Opetaja abiga skeemi pdhjal | Kolmetehtelise —tekstiilesande lahendamine
tekstiilesande; toetudes lahendusplaanile vajadusel Opetaja
5) lahendab vajadusel dpetaja abiga tekstiilesandeid abiga.
sdltuvuste kohta, Skeemi pohjal tekstiilesande koostamine
6) hindab Opetaja abiga {lilesande lahendamisel vajadusel Spetaja abiga.
saadud tulemuse reaalsust. Tekstiilesannete  lahendamine  sdltuvuste
aeg = teepikkus : kiirus; kiirus = teepikkus :
acg;
teepikkus = kiirus - aeg kohta vajadusel
dpetaja abiga.
Ulesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsuse hindamine dpetaja abiga.
9. klass
Opitulemused Oppesisu

NATURAALARVUD 100 000 PIIRES

1) Moodustab, loeb ning kirjutab arve 1 000

000-ni;

2) nimetab arve kasvavas ja kahanevas

jérjekorras;
3) maéadrab {iheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kiimnetuhandeliste  ja

sajatuhandeliste arvu antud arvus;

4) esitab arvu jarguithikute summana ning

jérguiihikute summa jérgi;

Arvude moodustamine, lugemine ja
kirjutamine.

Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas

jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000

kaupa.
Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste,
kiimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu

maéadramine antud arvus.
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5) vordleb arve;
6) iimardab arve kiimnelisteni, sajalisteni,
tuhandelisteni, kiimnetuhandelisteni voi

sajatuhandelisteni.

Arvu esitamine jarguiithikute summana ning
jérguiihikute summa jérgi.

Arvude vordlemine.

Arvude iimardamine kiimnelisteni, sajalisteni,
tuhandelisteni, kiimnetuhandelisteni voi

sajatuhandelisteni.

ROOMA NUMBRID I-XXXV

Kasutab Rooma numbreid &ppetekstide

lugemisel ja kirjutamisel.

Rooma numbrid [-XXXV.

LIITMINE, LAHUTAMINE,
KORRUTAMINE JA JAGAMINE 1 000
000 PITRES

1) Liidab ja lahutab, korrutab ja jagab koigis
raskusastmetes;

2) liidab, lahutab, korrutab ja jagab nimega
arve  kahekohalise = arvuga  kdigis
raskusastmetes;

3) arvutab kalkulaatori voi IKT vahendi abil;

4) korrutab ja jagab nulliga 1dppeva
kolmekohalise arvuga;

5) kontrollib tulemust poordtehtega;

6) kontrollib tulemuste digsust kalkulaatori
voi IKT vahendi abil;

7) leiab puuduva tehtekomponendi;

8) leiab aritmeetilise keskmise;

rakendab tehete jdrjekorda mitmetehtelistes

ulesannetes.

Liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine
koikides raskusastmetes.

Korrutamine ja jagamine nulliga 1dppeva
kolmekohalise arvuga.

Aritmeetiliste tehete digsuse kontrollimine.
Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Aritmeetilise keskmise leidmine.

Tehete jarjekord (nelja- ja viietehtelistes

iilesannetes, sh iimarsulgude kasutamine).
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MURDUDE TEISENDAMINE

1) Teisendab hariliku murru
kiimnendmurruks ja vastupidi;
2) teab Iopliku ja 16pmatu kiimnendmurru

olemust.

Hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks
ja vastupidi.

Loplik ja 16pmatu kiimnendmurd.

NELI ARITMEETILIST
KUMNENDMURDUDEGA

Liidab, lahutab, korrutab ja jagab

kiimnendmurde koigis raskusastmetes.

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine.

Kiimnendmurdude korrutamine ja jagamine.

PROTSENT

1)
2)

Mbistab protsendi olemust;

mérgib sajandikosi kiimnendmurruna,
hariliku murruna, protsendina;

3)
4)

vordleb protsente;
véljendab protsente kiimnendmurdudena

ja vastupidi.

Protsendi olemus.

Sajandikosade mirkimise kolm moodust:
kiimnendmurruna, hariliku murruna,
protsendina.

Protsentide vordlemine.

Protsendi véljendamine kiimnendmurruna ning

kiimnendmurdude viljendamine protsendina.

PROTSENTARVUTUSED

1) Leiab arvust 1 %;

leiab arvust ndutud protsendi;

Protsendi leidmise asendamine osa leidmisega

Arvu leidmine protsendi jargi.

3) asendab protsendi leidmise osa | Protsendi leidmine arvust.
leidmisega.
RUUMALA ARVUTAMINE

1) Maistab ruumala olemust;

2) eristab ruumala, pindala ja imbermdotu;

Ruumala olemus.
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3) teab ruumalaiihikute tdhendust,
kasutusvoimalusi ning seoseid;
4) arvutab kuubi ja risttahuka ruumala

etteantud andmetega valemi abil.

Ruumalaiihikute kuupsentimeeter,
kuupdetsimeeter, =~ kuupmeeter  tdhendus,
kasutamisvoimalused ning seosed

I m*= 1000 dm?, 1 dm?* = 1000 cm?, 1 dm*® =1
1.

Kuubi ja risttahuka ruumala arvutamine (elulise
materjali varal) valemite abil. (V=a-a-a, V=

a-b-c).

DIAGRAMMID

1) Eristab sektor-, tulp- ja joondiagramme;

2) leiab infot erinevatelt diagrammidelt.

Ring-, tulp- ja joondiagrammide tundmine,

eristamine ja lugemine.

TEKSTULESANDED
1) Lahendab  elulise  materjali  varal
tekstiilesandeid ruumala, pindala,

timbermdodu, aritmeetilise keskmise ja
protsendi leidmiseks;
2) hindab iilesande

lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;
3) lahendab ja koostab liitiilesandeid;

4) hindab iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust.

Lihtiilesanded: tihetehtelised tekstiilesanded
ruumala, pindala, imbermdddu, aritmeetilise
keskmise ja protsendi leidmiseks.
Liitlilesanded: kolme- ja neljatehteliste

tekstiilesannete koostamine ja lahendamine.
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