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1. Ainevaldkonna ilildosa

1.1 Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja

seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub selles,

et pohikooli 16puks dpilane eakohaselt:

o

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

loob, wuurib ja tblgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;
mdistab muusika ja kunsti osatédhtsust nutidisaegses thiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tblgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvOtjana

informeeritult ja Kkriitiliselt;

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.1.1 Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et Gpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist

ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur,

parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on

olulised véartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise moétlemise arendamise



vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu kérval on téhtis ka uuriv ja

leiutav looming ning kultuur md&testatud inimtegevusena laiemalt.
Kunstiained réhutavad dppe koondumist viie phimdtte imber:

1) kunste on vaja télgendada. Kunstide kdne ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tdlgendusvdimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. T6lgendamise puhul
on alati véimalik lahtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tdhenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusika Oppimisel on vaja toetada
tdlgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti ja muusika 6ppimine kujundab 6ppija loovust
ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vé&hemalt looja jaoks
soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine pd&hikoolis toetab 6piloovust (uudsed
tdhenduslikud kogemused ja nende motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning
argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdotestamine enda jaoks, uudne toimimisviis

igapéevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pdhikoolis voimaldab Opilasel ara tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavdrra nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse véartustamine toetab
rahulolu ja tahenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab
inimest puidlema oma eesmarkide poole. Kunstiainetel on tahtis osa muutuvates oludes

isiklikku ja Ghiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed v8imed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevustes toetatakse stigavama kognitiivse voimekuse Kkujunemist.
Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on

sugavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koost06s;

5) kunstiainete Oppimine toetab iseenda mdistmist ja mdtestamist ning Uldpéadevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab Gppija

eneseusalduse kujunemist ning enesevadrikust. Kunstide kaudu saab tbhusalt arendada



kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist métlemist, refleksiooni- ja analliisioskusi, samuti

mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvéimet ja riskijulgust.

1.1.2 Oppekeskkond

Oppekeskkonna  kujundamisel  lahtutakse riikliku Oppekava alusvaartustest ning
luuakse Uksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vdagivallavaba
Oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
maérgatakse ja tunnustatakse dpilase pingutusi ja 6piedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on Gppimist, loovust ning enesevaljendust toetav
sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fulsiline dppekeskkond, mis peab soodustama Opilase
iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja
originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vaartuste ja kokkulepete piire kompavad.
SeetOttu on eriti tahtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja padevus tulla toime vaartuskonfliktidega.

Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, naituse- ja

etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

1.2. Ainetundide jaotus

Oppetundide arv nadalas eesti 6ppekeelega dpilasele

Klass | I Il v \ Vi VIl VI IX
Kunst 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Muusika | 2 2 2 2 1 1 1 1 1

1.3 Ainevaldkonna I6iming, Uldpadevuste saavutamine ja dppekava labivate teemade

kasitlemine ainevaldkonnas

1.3.1 L8iming teiste ainevaldkondadega

Kunsti 16iming teiste ainevaldkondadega.



Kunstivaldkonna Gppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja igapéevaelus rakendatavad.
Loimitud Oppeprojektid vbimaldavad siduda kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja

kujundada pédevusi.
Kunst ja sotsiaalained.

Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride kommete ja

parimustega, kunstis ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel
Kunst ja emakeel, vodrkeeled.

Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride

lugusid kujutavas kunstis, teatri — ja filmikunstis.
Kunst ja loodusained.

Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndagemismeele fusioloogilist eripara, dpitakse tundma

looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadust.
Kunst ja matemaatika.

Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel, struktuur,

simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste simbolite, kujundite ning mdistete tundmist.
Kunst ja kasitéo/tehnoloogia.

Arendatakse ké&elist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja
praktikas ellu viia (loomeprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad)

Kunst ja litkumisopetus.

Arendatakse kehatunnetust, tdéhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Muusika I8iming teiste ainevaldkondadega

| kooliaste



Eesti keel - Opilaste kdne arengu toetamine - hééle tugevuse ja diktsiooni selguse
harjutamine; tahestikulaulud - tdhtede/tdhestiku dppimine laulutekstide abil, muusika ritmi,
meloodia ja harmoonia toetav méju (videote puhul lisandub visuaalne tugi); silbitamine -
laulusénad on noodikirjas esitatud enamasti silbitatud tekstina; héélikute haalimine (téis- ja
kaashéélikud, helilised ja helitud kaashaalikud, sulgh&élikud - nende laulmise
votted/pdhimotted). Laulutekstide analtitis, uued/vanad s6nad ja nende tahendus (rahvalaulude
tekstid), rahvakombed ja rahvakalendri téhtpdevad. Korrektse kirjakeele ning kokkulepitud

vormistusnduete jargimine.

Matemaatika - numbrilaulud - aitavad muusika ritmi, meloodia ja harmoonia toel paremini
meelde jatta arve. Erinevate muusikapalade kuulamine, ritmide kaasa mangimine aitab mdista
erinevusi Kiire ja aeglase tempo, kdrge ja madala heli vahel. Ruumisuhteid (k6rge-madal, ees-
taga, tleval-all), ruumis orienteerumise oskust saab kinnistada laulumangudega ning noodikirja
jalgimisega laulu dppimisel - nootide asetus noodijoonestikul (joonel, vahes). Labi erinevate
lastelaulude, liisutuste ja lauluméngude saab kinnistada erinevaid dpitud matemaatikaalaseid
teadmisi ja oskusi (nt arvu, hulga ja numbri seos; ajasuhted - kalender, kellaaeg); helivaltused

(terve, pool), taktimdot (2- ja 3-osaline.)

LoodusoOpetus - looduse kirjeldamine, linnu- ja loomariik muusikas - loodushelide ning linnu-
ja loomahéalte matkimine, litkumiste jaljendamine. Aastaaegade ja kuude nimetused lauludes
ja lugudes. Sé&astev eluviis, taaskasutus - ritmipillide valmistamine looduslikest materjalidest
(puit,  kivid, liiv, korred jm). Rahvakombed - laulumdngud looduslikus

keskkonnas. Muusikalise kuulamise harjutamine - loodushelide ja -haalte tuvastamine.

Inimesedpetus - eneseteadlikkus, teiste markamine ja teistega arvestamine Uhistes
muusikategevustes - kooslaulmised, pillimangud, tantsud ja liikumised. Kodu ja perega seotud
teemad lauludes, sdnavara rikastamine. Aeg ja ajalugu, rahvalikud kombed ja rahvakalendri
tdhtpdevad ning nendega seotud laulud, lauluméngud ja tantsud. Haale tekitamine ja

kuulamine.

Liikumisdpetus - laulu- ja ringmangud, rahvatantsud, ritmikaharjutused (body percusson),
kehapillisaated. Liikumine muusika saatel ja muusikalise liikumise kujundamine laulu
karakteri pOhjal. Keha tunnetamine ja koordinatsioon, tempo, erinevad liikumisvormid,
liilkumine riitmilise kaasmanguga (kateplaksud eri taktiosadel jms). Oige kehahoid ja keha

tunnetamine lauldes.



Tehnoloogia - lihtsate ritmipillide valmistamine, pillide materjalid (puit, plastik, paber jms);
valmistamise tehnoloogiad - t06votted, tooriistad; Laulud, mis tutvustavad tooriistu ja
toovotteid (Meistrimehed).

Kunst - kuulatud muusika visualiseerimine, muusikapala karakteri, sisu, meeleolu jne
véljendamine kunstitegevustes. Pillide/pillimangu kujutamine kunstitoddes. Enda valmistatud
ratmipillide varvimine, kaunistuselementide kavandamine ja teostamine - motiivid ja

stimbolid.

Il kooliaste

Eesti keel - korrektne hadldus ja &igekiri; sonade silbitamine laulusdnades, lugemise
harjutamine; sGnavara tdiendamine (rahvalaulud jm ), laulusdnade tdhenduse selgitamine; eri
tlupi tekstidest (laulusdnad, infotekstid, Kirjeldused) vajaliku teabe leidmine; kirjalike t6ode

vormistamine vastavalt kokkulepetele. Emakeelele piihendatud laulud.

Kirjandus - luule ja laul - kirjanduslik tekst laulu sGnadena vdi inspiratsiooni allikana.
Temaatiliste laulude 6ppimine (rahvakalender, aastaajad, isamaa, emakeel jne). Parimus -
rahvalaulu liigid ja tunnused, regilaulu varsimdot, alg- ja I6ppriim. Luuletekstid - teksti sisuline
anallius, luuletaja mottemaailma ja loodu le arutlemine, seos muusika véljendusvahenditega

(tempo, ritm, meloodiajoonis, harmoonia, tekstuur).

Matemaatika - erinevate rutmifiguuride ja taktim6ddu omavaheline sidusus on otseselt seotud
matemaatikaga - helivdltuste arvulised/murdarvulised nimetused (veerand-, pool-
, kaheksandiknoot jt). Taktimd6tu muusikas t&histatakse enamasti murdarvuna, esitamise
Kiirust ehk tempot numbriga (mitu 166ki minutis). Muusikas peab Gpilane teadma rutmide
pikkust, et osata neid sobitada taktimd6duga ning tdita taktid vajaliku arvu ritmidega
korrastatud noodikirja jaoks - arvandmete kogumine ja korrastamine. Mdlemas aines tuleb
arvutada, lugeda ja teisendada andmeid (noodikirja t&histused - asukoht Klaviatuuril/ sdrmede
arv ja asetus tabulatuuril. Tervik ja osa leidmine tervikust (kogu helivaltuste susteem,

vormidpetus - salmid, refrdén, eelmang, vahemang).

Inglise  keel - kultuuriline  mitmekesisus -  tausta  mdistmine,  silmaringi
laiendamine. Vo6drkeele dppimine muusika/ laulude kaudu (tahestik, vérvid, nddalapaevad,

kuude nimetused). H&alduse praktiseerimine - laulmine vdorkeeles, lihtsate lauluméangude



méangimine. SGnavara rikastamine Oppimine erinevate laulude kaudu, vodrkeelse laulu sisu

mdistmine. (Rahva)pillide nimetused erinevatel inglise keelt kdnelevatel rahvastel.

Inimesedpetus - eneseteadlikkus - keha tunnetamine, koordinatsioon, haélehoid ja
héalemurre; muusika ja sotsiaalsusega seotud oskused ja kogemused. Koostdd ja
suhtlemisoskuste ~ arendamine  (teistega  arvestamine  ja  teiste kuulamine
- Uhislaulmised, laulumangud, muusikalised litkumised, ansamblimangud). "Meie" - kodu ja
kodumaa teemad lauludes/pillilugudes, rahvakombed ja rahvakalendri

tahtpdevad. Ettevotlikkus (korraldamine), erinevate ametitega tutvumine laulude kaudu.

Loodusdpetus - looduse kujutamisega seotud muusika (tsiiklid, aastaaegade vaheldumine);
aastaaegu, kuid ja ilmastikunéhtusi (vihm, lumi, péikesepaiste) kirjeldavad laulud ja pillilood.
Loodushééled, loomadest/lindudest/putukatest jutustavad laulud. Looduslikest materjalidest
valmistatavad ritmi- ja fantaasiapillid; noodikirja loomine looduslikest vahenditest (korred
noodijoonteks, lilled/oksad/lehed/viljad  nootideks).  Rahvapillide tekkimise/loomise
vBimalused ja vajadused - Kkattesaadavatest materjalidest, signaalide edasiandmiseks/

ratmiliseks saatemanguks jne.

Liikumisdpetus - kehahoid ja keha tunnetamine lauldes; lilkkumine muusika rutmis,
koordinatsiooni ning téhelepanu arendamine. Muusika véljendusvahendite (tempo, ritm,
harmoonia, faktuur, meloodia) tunnetamine liikumise/kehalise aktiivsuse kaudu (laulu- ja
ringméngud, litkumised rutmi- ja kehapillidega muusika saatel, muusikalise litkumise
kujundamine laulu karakteri jargi, omaloomingulised liikumiskavad), erinevate rahvaste

rahvatantsud.

Ajalugu - mdlemal ainel seos eelnenud ajaga, kultuuride kujunemise looga. Perekond,
suguvdsa, kogukond, rahvus - temaatilised laulud ja pillilood, Ghismusitseerimised, tdhtpéevade
tahistamised. Elupaiga ja eluviisi seos rahvakalendri téhtpdevadega, rahvamuusika,
rahvatantsud, rahvapillid ja rahvalaulikud kombestiku kujundaja ja kaunistajana. Kohalikud

materjalid ja pillide valmistamise t06votted, kirjeldused ja vanad terminid regilaulude tekstides.

Tehnoloogia - loomingulisuse ja kaelise tegevuse koost0o: pillide/téoriistade kasutamine
(méngu- ja toovotted nbuavad koordinatsiooni ja tapsust); materjalid (helitekitajad/mura,
materjalide omadused, pillide valmistamine); loominguline enesevéljendus sisus ja vormis,

korrektne ja viimistletud esitus/esitlus.



Kunst - kunstidpetus ja muusika on pdimitud loovuse ja loominguga ning kasutavad sageli
sarnaseid pdhimdisteid - looming, teos ja autor; esitus/esitlus. Muusika kuulamine koos
kunstitegevusega, kuulatud muusika visualiseerimine - muusikapala sisu, karakteri, meeleolu
jne véljendamine. Muusika kujutamine varvidega, abstraktse pildi joonistamine - kdlad ja
vormid, kdlad ja vérvid. Pillide kujutamine, detailide valjatoomine heli tekitamise pdhimotete

selgitamiseks. T60 korrektne vormistus ja esitlus.

Informaatika - Internetiturvalisus ja autoridigused. Infootsing ja allika Kkriitiline hindamine.
Kirja, dokumendi /esitluste koostamine (tekst ja selle vormindus, pilt, video).

Noodigraafika programmid (MuseScore, Noteflight), digikeskkonnad muusika loomiseks
(Incredybox).

Heli salvestamine, https://courses.cs.ut.ee/t/digiopik/Digikunst/Tund26 (TU digidpik

informaatikas). Turvaline rakenduste (PerfectPiano) allalaadimine oma seadmesse.

111 kooliaste

Eesti keel - suhtlus-, lugemis- ja tekstiloomeoskuse arendamine, valjendusoskuse edendamine
nii kones kui ka Kirjas; korrektse eesti keele jarjepidev kasutamine. T00 tekstiga -
usaldusvadrsuse ja asjakohasuse hindamine, tekstist teabe leidmine; sdnavara rikastamine,
kirjeldava ja analtdtilise sbnavara ja  sOnastuse  kasutamine  muusika- ja

kontserdiarvustustes. Laulusdnades ettetulevate voor- voi arhailiste sbnade "tdlkimine".

Kirjandus - kirjanduslikud tekstid silmaringi ja kultuurikogemuse rikastajana, muusika
inspiratsioonina. Teose, autori ja loomingu maédratlus, autoridigus. Sonakunsti poeetika ja
kujundikeele olemuse uurimine, luuletekstid laulusénadena - looja/luuletaja méttemaailm,
teksti sisuline analtls, seos muusika valjendusvahenditega (tempo, ritm, meloodiajoonis,
harmoonia, tekstuur). Rahvaluule olemus ja liigid, sdna ja meloodia ritmi Ghendamine.

Kirjanduslikud tekstid muusikateatris (libretod).

Voorkeel/ inglise keel - rahvaste muusika ja rockmuusika teema pakuvad enim
I6imumisv@imalusi - riigid ja rahvad, eri maades kasutatavad keeled (sh endised asumaad),
voorkeelsed laulusdnad. Muusika oskussénad ja muusikaterminid (itaalia keel), pillide

nimetused eri rahvaste rahvamuusikas. Lemmiklaulud, -artistid valismaal- vdOrkeelsete
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tekstide hdaldamine, sOnumi mdistmine, sdnavara omandamine. \Voorkeelsed

pillidppeprogrammid, noodistamisprogrammid. Infootsingud vddrkeelsetest infoallikatest.

Matemaatika - 8-silbiline struktuur regilaulus; noodikirjas taktinumbrite leidmine noodirea
alguses (laulupeo noodid), dige taktinumbri véljaarvutamine noodirea keskel; ritmivaltuste
nimetused murdarvudena ja nende kujunemislugu (1/2-poolnoot, 1/4 - veerandnoot, 1/8 -
kaheksandiknoot, 1/16 - kuueteistkiimnendiknoot); taktimd6t murdarvudena (2/4, 3/4, 4/4, 3/8
jt); réhulised ja réhuta taktiosad taktis taktimdddu alusel (tantsude meetrumi lugemisel - polka:
1-ja 2-ja....; valss: 1-2-3. 2-2-3, 3-2-3, 4-2-3): helivéltused ja riitmide jaotus taktidesse
taktimdodu alusel (liitmine); info lugemine diagrammilt (teema "Muusikatoostus” - tulu
jagunemine muusikapala tootjate vahel); helireas tais-ja pooltoonid (klaveri mustad ja valged
klahvid); muusikapala esitamise kiiruse valjendumine numbriliselt (arv= 166ki minutis) -

metronoom; helistiku p&hiastmed (I, IV, V) rooma numbritena véikekandle saateakordides.

Loodusdpetus - loodushaaled,loodusega seotud laulud ja pillilood; haél ja haalehoid, heli
tekkimine ja heli omadused; hingamine ja hingamiselundkond. Eesti rahvamuusika piirkonnad
(rahvamuusika esitajad, rahvalaulude murdetekstid). Rahvaste muusika (paiknemine
maailmakaardil, erinevused ja sarnasused eri kultuuride vahel sotluvalt asukohast ja

geograafilisest painemisest).

Ajalugu - riikide ja rahvaste ajalugu, traditsioonid ja kultuurilugu. Maadeavastused, eri
kultuuride vastastikune mdju (muusikastiilide teke ja segunemine, muusikainstrumentide
paritolu, muusikateater eri kultuurides). Eesti riigi ja rahva kujunemine, rahvakultuur,

parimuskultuur, laulu- ja tantsupeod, eesti heliloojad ja kultuuritegelased.

Inimesedpetus - kodanikuks olemine, teadlikkus oma &igustest ja kohustustest, kaitumine
(igapéevaelus, kontserdil ja avalikul esinemisel); "Mina ja meie" - koosto0 ja Uksteisega
arvestamine (thislaulud, laulumangud, ansamblimangud pillidega) - sotsiaalsed suhted ja
suhtlemisoskuste areng. Kodu, kodumaa ja rahvakalendri teemad lauludes/pillilugudes,
tdhtpdevade tahistamine ja kombed. Keha tunnetamine ja koordinatsioon muusikalistes
litkumistes ja pillimangus; h&ale tekitamine, h&&lehoid murdeeas. Tervislik eluviis, vaimne
heaolu - eneseanaliiis ja eneseteadlikkus (huvid ja vdimed), vdimalused hobideks ja

huvitegevuseks. Ettevotlikkus (Urituste korraldamine), erinevate ametitega tutvumine.

LiikumisOpetus - laulu- ja ringméngud, muusikaliste véljendusvahendite tunnetamine

liilkumise kaudu, litkumised muusika saatel; maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid.
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Kehahoid ja hingamine, koordinatsiooni arendamine muusikalise liikumise ja pilliméngu

kaudu; ratmiméangud kehapillil.

Tehnoloogia - loomingulisuse ja kéelise tegevuse koostoo: pillide/tooriistade kasutamine
(mangu- ja toovotted nduavad koordinatsiooni ja tdpsust); materjalid (helitekitajad/mira,
materjalide omadused, pillide valmistamine); loominguline enesevéljendus sisus ja vormis,
korrektne ja viimistletud esitus/esitlus. Eesti rahvakultuur ja teiste riikide kultuuripdrand -

rahvariided, esemed, mustrid, tavad; kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.

Kunst - muusikaliste lavateoste (ooper, ballett, muusikal, operett) lavakujundustele tdéhelepanu
pOtramine, nende loomisega seotud ametinimetuste ja ametitlesannete selgitamine; kunst
muusika ja muusika kunsti  inspiratsiooniallikana, koosloome v@imalused ja
katsetused; loomemajandus - kunsti- ja muusikakorraldus, (sotsiaal)meedia, sisuloome,
levitamine ja suunamudimine, reklaam, muusikavideo; interdistsiplinaarsus - eri kunstiliikide
seotus ja labipdimumine kaasaegses loomingus, perfomansid, siindmuste korraldus jne;

kunstiliikide areng ja labipdimitus ajaloos.

Informaatika — internetiturvalisus, autoridigused, tehisintellekt, infootsingud, noodigraafika.

1.3.2 Uldpadevuste saavutamine

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava uldosas
kirjeldatud tildpadevuste arengut. Uldpéadevuste saavutamist toetab dppeainete eesméargiparane
I6imimine teiste valdkondade dppeainetega ning labivate teemade dpilase jaoks tahenduslik
késitlemine. Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri
olukordades, kujundada enda vé&artushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada

ettekujutus Uhiskonna kui terviku arengust.

Kultuuri- ja vaartuspadevus

Kunstis - Eri rahvaste kunsti ja rahvuslike kunstiteoste vaatamisel ja nende (le arutlemisel
saame esile tuua kultuurilist mitmekesisust. Kunstidppes saame arutleda ka ilu mdiste ja
ilumeele (le, tajuerinevusi esile tdsta ja loovuse ning subjektiivsuse maistet avada, autorsusele
tdhelepanu poorata. Eri rahvaste kunsti ja rahvuslike kunstiteoste vaatamisel ja nende Ule
arutlemisel saame esile tuua kultuurilist mitmekesisust. Kunsti ule arutlemine (erinevad
kunstiliigid ja kunstistiilid), nii professionaalse kunsti kui visuaalkultuuri aspektide tle laiemalt

arutlemine suunab ka erinevaid valjenduslaade aktsepteerima. Kunstidppes pakuvad erinevad
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kunstiteosed, mis toovad esile ka thiskonna valupunkte rikkalikult véimalusi moraalinormide
ja eetilisuse teemal arutleda (nt Picasso “Guernica” voi Wiiralti “Kabaree). Kunstiteosed
ilmestavad ka erinevate religioonide puhakirju ja mdistulugusid ning kannavad seelébi
moraalinormide aspekte edasi. Kunstidppes saab Oppija jaoks esile tosta tema kunstilisi

eelistusi. Nende p&hjendamine loob véimalusi ka laiemalt oma suhet kunstidega mdista.

Muusika tihena kunstiainetest on otseselt seotud kultuuri, selle mitmekesisuse, loomise ja loodu
vadrtustamisega. Muusika tegemise ja kuulamise kéigus ning muusika uUle arutledes
stivendatakse teadmisi eesti kultuurist ja muusikast, avardatakse maailmapilti, tutvutakse teiste
rahvaste kultuuri ja eluviisiga. Esimeses kooliastmes keskendutakse eesti kultuurile - meie
tavad ja kombed ning nendega seotud repertuaar (rahvamuusika - rahvalaul, rahvapillid,
laulumangud ja rahvatantsud; kodu ja Eestimaaga seotud laulud). Teises kooliastmes
laiendatakse kultuuripilti naaberriikide omaga tutvudes, tehes seda vordluses (mis
Uhesugune/iihendav ja mis erinev/omapérane) Eestiga. Kolmas kooliaste tutvub kultuuridega
teistelt mandritelt, saab Ulevaate sealsetest erinevatest usunditest ning muusikast. Kultuuri- ja
vaartuspadevust kujundab Ghislaulmine, mis Gihendab omavahel eri pélvkondi ning osalemine
laulupidudel. Oppekaigud Kultuuriloolistesse paikadesse, kontsertide ja muusikaetenduste
kilastamine toetavad kultuuri- ja vaartuspédevuse arendamist - teiste loodust osasaamine, selle

hindamine.

Sotsiaalne ja kodanikup&adevus

Kunstis - Kunstiteoste loomisel saame esile t0sta ja tdhistada Eesti rahvuslike traditsioonide ja
rahvakalendri téhtpdevi. Kunstiteosed ilmestavad ka erinevate religioonide puhakirju ja
mdistulugusid ning kannavad seeldbi moraalinormide aspekte edasi.

Ka koolile oluliste kultuuriruumi traditsioonide tahistamine toob kooli eripara esile. Tahtis on
ka toetava kooliruumi loomine ja hoidmine (nt korrahoid ja turvalist dpikeskkonda toetavad
plakatid).

Koostdo mitmekesisus tuleb esile projektigruppide vaheldumisel, kunstiGppes on sagedased ka
rihmat6dd ja oma todde esitlemine Kklassile. Kooli thisuritustel teevad koostddd eri vanuses ja
eri klasside Gppijad. Kunstidppes saab tugevamalt esile tuua erinevused véljenduslaadides ja

-viisides. Erinevuste Ule arutlemine ja selle normaliseerimine suurendab ka aktsepteerimist.

Muusika kui universaalne keel vdimaldab Uksteist tundma dppida, omavahel suhelda ja koos

tegutseda. Uhislaulmine, pilling ja erinevates uhisprojektides osalemine toetab sotsiaalsete
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oskuste kujunemist ja arenemist, avastatakse enda ja teiste loomingulisi ressursse, nauditakse
loomevabadust ja kujunevat uhtsustunnet. Uhistegevustes on v@imalik koos luua toetav,
turvaline, manguline ja loominguline keskkond ning seeldbi madista meeskonnatdo
olulisust. Sotsiaalset ja kodanikupéadevust kujundatakse kdikide muusikaliste tegevuste kaudu,
omandatakse meeskonnatod oskused ja kogemused; kujundatakse dhistod reeglid ja
kokkulepped ning mdistetakse kaaslastega arvestamise ja kokkulepetest kinnipidamise
tahtsust. Kultuurisindmustel osalemine stivendab kultuurilist Uhtsustunnet ning erinevate

kultuuride moistmist.

Enesemaaratluspadevus

Kunstis - Kunstidppes saab Oppija enda suutlikkust analttsida ja pidevalt endale eesmarke
seada; samuti saab kunstiteose sisuks olla enesesse vaatamine. Loovprotsessis tekib mitmeid
ootamatus ja véljakutseid, mis loovad soodsa pinnase enda kaitumist analiiiisida. Opetaja saab
Oppijat ennast jalgima suunata ja seda soodustavaid kisimusi pustitada. Kunstidpe v@imaldab
Oppijal ka oma emotsionaalset maailma avada ja peegeldada. Mdnikord on dppija jaoks labi
kunstiliste metafooride ja umberdtlemiste lihtsam oma tundeid ja raskusi peegeldada. Erinevad
valjendusviisid, ideed ja suhtumised vdivad grupis ka vastuolusid ning konflikte pdhjustada,

mis omakorda annab vdimaluse lahendusi leida.

Musitseerimine v@imaldab avastada ja avada enda tunde- ja huvide maailma uusi tahke.
Praktiliste tegevuste kaudu saab mdista ja hinnata enda muusikalisi vdimeid ja oskusi,
omandada esitamise, esitlemise ja esinemise oskusi. Kaas@pilaste ja Gpetaja tagasiside kaudu
erinevatele muusikalistele tegevustele (laulmine, pillimang, tantsimine, omalooming) saab oma
sooritust tdiendada/muuta - tagasiside toetab oskuste arengut. Osalemine lauluansamblis,
kooris vdi pilliringis, oma ja teiste oskuste jalgimine, toetab enesemadaratlust ja annab
uhistegevustes juurde kuuluvustunnet. Esinemised kooli- voi koolivalistel ritustel panevad
oskused proovile ning annavad tagasisidet. Tutvumised erinevate muusikastiilidega

vOimaldavad leida endale meelepdrase ning ka labi lemmikmuusika Gihtekuuluvustunnet tunda.

Opipadevus
Kunstis - Kunstidppe Giheks esmaseks oskuseks on kunstivahendite eest hoolt kandmine ja oma

toopinna haldamine ja korrastamine. Uhiste materjalide jagamine (nt thised paletid voi
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veetopsid) toob ilmekalt esile ka Uhistarvete eest hoolt kandmise vajalikkuse. Sama ilmneb ka
grupi- ja thistoodes. Teoste tlespanek ja Gppijat imbritseva keskkonna analits toovad otseselt
Opiruumi eriparad Oppesisuks. Kunstiga voib tdmmata &armiselt avaraid seoseid erinevate
elualade ja -valdkondadega (nt autodisaneritest arvutimangudeni, mdoisaarhitektuurist
disainiprotsessini). Paljud erinevate eluvaldkondade esindajad tegelevad kunsti kui hobiga v0i
on leidnud selles uue v@imaluse ennast teostada. Erinevaid kunstidppe osaoskusi haarav
Oppeprotsess on sagedasti ka pikaajalisem. Plaanimine ja ideede arendamine on (ks neljast
kunstidppe osaoskusest. Kunstidppe saab alguse tédvahendite ja kunsti pohitehnikate
tundmadppimisest. Probleemilahendus tuleb hésti esile disainilahenduste analtlsimise ja
disainiprotsessi labimisel. Info hankimine ja uurimine suunab Oppijat ainetetleseid oskusi

rakendama.

Muusikas nagu ka teistes dppeainetes on oluline 6ppida dppima - kuidas samm-sammult oma
tegutsemist kavandada ja olemasolevatele teadmistele ja oskustele uusi kihte juurde laduda.
Laulu ja pilliloo 6ppimine algabki analtisist - kui pikk, mitu salmi, kas on refrdén, milliseid
noodivaltusi ja milliseid nelikdrgusi on kasutatud, Olukorda hinnanuna on hea teha jargnevat
plaani - kas alustada sénade lugemisest, viisi dpetuses vOi hoopis teha selgeks refraédn. Muusika
Oppimist on hea teha koos, kuid see nbuab ka individuaalset t60d ja harjutamist - enda dppe
kavandamist ja teostamist. Tagasiside, enda ja teiste tegevuse analiilis aitavad saada llevaadet

olukorrast.

Suhtluspadevus

Kunstis - Kunstiteoste sisukas analtiisimine toob esile véljendusrikast kdnekeelt. Kunstiteoste
avar tdlgendamisvBimalus ja selle julgustamine suunab dppijaid erinevaid arvamusi kuulama.
Oma teoste esitlemine on osa kunstiGppest. Kunstis podrame tahelepanu igasuguse info
visuaalsele korrastatusele ja selgusele (nt infograafika analtitisi ja loomise kaudu). Autorite
aramarkimine ja nimetamine tuleb samuti kunstidppes pidevalt esile, mille kaudu saame
osutada ka viitamise olulisusele. Véljendusrikkus saab avalduda nii teoste loomisel kui ka

nendest kdnelemisel.

Muusika vOimaldab suhtlemist nii sbnadega kui ka mitteverbaalselt - helide
keeles. Suhtluspadevust rakendatakse algklassides erinevate laulude, laulu- ja ringmangude
Oppimise kaudu, kus dpilane harjutab mangides selget ja viisakat enesevaljendust ning turvalist

suhtlemist kaasOpilastega. Vanemates klassides on tahtsal kohal kultuuride, heliloojate ja
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teoste ile arutlemine, oma kogemuse ja arvamuse jagamine kaasopilastega. Opitakse oma
seisukohti viisakalt véljendama ning teiste arvamust ja vaartusi aktsepteerima. Suhtluspédevuse
kujunemisele aitab kaasa aktiivne osalemine kooli ansamblites, kooris voi pilliringis.

Muusikute omavahelisele paremale mdistmisele aitab kaasa muusika oskussdnade valdamine.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus

Kunstis - Lisaks geomeetrilistele kujunditele on kunstil ja matemaatikal Ghist ka visuaalsele
korrastatusele, tasakaalule ja mustrite markamisele tahelepanu pooramine. Uhised mdisted
loodusteadustega on naiteks tasakaal, ritm, simmeetria, perspektiiv. Ka proportsioonidest
raékimine toob esile matemaatilisi suhteid ja nende mérkamist. Kunstibppes saame maailma
(sh eriti looduse) markamisele tdhelepanu pddrata. Uurida looduse véarve, vérvide muutusi,
vorme, tekstuure, véljendada looduses saadud muljet ja tekkinud meeleolu. Loodusteaduste ja
tehnoloogia piirangute uurimine toob tdhelepanu inimloovusele, subjektiivsusele ja ka

maaramatuse talumisele.

Muusika ja matemaatika on omavahel tihedas thenduses - mdlemas tuleb arvutada ja tegeleda
andmetega. Suuresti pdhineb helide pikkuse/kestvuse jaotussusteem matemaatikal - helivaltuste
arvulised/murdarvulised nimetused (veerand-, pool-, kaheksandiknoot jt). TaktimdGtu
muusikas tahistatakse enamasti murdarvuna (2/4 polka, 3/4 valss), esitamise kiirust ehk tempot
numbriga (mitu 160ki minutis). Muusikas peab teadma riitmide pikkust, et osata neid sobitada
taktimd0duga ning tdita taktid vajaliku arvu ritmidega korrektse noodikirja jaoks - arvandmete
kogumine ja korrastamine. Pillidppes harjutatakse plokkfl66ti numbersisteemi abil,
kandleakorde pannakse kirja Rooma numbritega (I, IV ja V) ning harmoonilisi kooskdlasid
téhistatakse tahtede ja numbrite koostoos.

Loodusteaduste padevus kujundab oskust mdista heli tekkimist/tekitamist, heli omadusi,
helikeskkonna (néiteks mira) mdju inimese tervisele. Loodus ise pakub néiteid ja inspiratsiooni
loominguks - loodushééled, linnulaul, I6hnad ja kaunid vaated. Muusikas tuleb lugeda ja
teisendada andmeid (noodikirja téhistused - asukoht klaviatuuril/ sérmede arv ja asetus
tabulatuuril. Terviku mdoistmine ja osa leidmine tervikust (kogu helivéltuste sisteem,
vormidpetus - salmid, refrddn, eelméng, vaheméng). Muusika esitamine digivahenditega/-

keskkondades, salvestamine ja taasesitamine kujundab tehnoloogiaalast padevust.
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Ettevotlikkuspadevus

Kunstis - Uute ideede loomine ja véljendamine on kunstidppes loomuomane oskus, mida
jarjepidevalt esile tdsta ning milles vdivad rakenduda nii fantaasia kui ka kaalutlemine, otsiv ja
otsustav mdttelaad. Erinevaid kunstiGppe osaoskusi haarav Oppeprotsess suunab dppijat
teatavat temaatikat uurima, ideid looma, loovprotsessi planeerima, teostama ja esitlema. Ka
finantskirjaoskus tuleb kunstiga seonduvalt esile - kunstnik on nildisajal ettevotja. Paljud
kaasaegsed kunstnikud ja disainerid to6tavad meeskondadena (nt agentuurides), mis toimivad

sarnaselt teiste ettevotetega.

Muusikus peab olema ettevotlikkust - suutlikkust ideid luua ja neid ellu viia. Muusikas ja
muusika loomisel vééartustatakse uuenduslikke ja loovaid lahendusi. Muusikas saab
ettevotlikkust valjendada ka esinemisjulguse ja -oskuse kaudu. Koolis saab olla ettevétlik, olles
algatajaks mdnele muusikalisele sindmusele (nditeks béandi loomine, omaloomingu esitamine,
lemmikbandi kontserdi korraldamine). Opitakse oma tugevaid kiilgi arendama, tegevust

planeerima ja analtlsima, vastutama tulemuse eest.

Digipadevus

Kunstis - Kunstidppe dppesisu on iha avarduv. Digitehnoloogiad saavad appi tulla nii vanema
kunsti avastamiseks (erinevad uuringud ja nende kajastamine) ning teisalt loovad
digitehnoloogiad Uha avaramaid vOimalusi enesevdljenduseks ja selle jagamiseks (nt
kunstimeemide loomine). Opetaja suunab ppijat infot otsima usaldusvaarsetest allikatest (nt
muuseumite vOi teiste kunstiorganisatsioonide veebilehed, kunstiajakirjad). Nii oma teoseid,
kui ka teoste esitlusi saavad dppijad teha digivahendite abil. Teisalt tuleb ka kunstiGppes esile

tuua uute tehnoloogiate ohtusid ja viise, kuidas see inimesi ja ihiskonda mdjutab.

Muusika tegemine ja loodu jagamine on kolinud digikeskkondadesse. See nduab oskust leida
sobilik, oskustele ja vajadustele vastav keskkond, vGimekust teha koostddd ning leida sobilik
suhtlusviis nii koosloojate kui publikuga. Igapaevaselt peaks igailiks teadma digikeskkondade
ja uldiselt internetikasutuse ohtudest, oskama kaitsta enda andmeid ja privaatsust, kasutama
samu pohimotteid ja kditumisnorme, mis tavaeluski. Muusikatundides harjutatakse, kuidas
sOnastada otsitava kohta teavet (milliseid marksdnu kasutada, otsides infot helilooja kohta,
manguvotete kohta pillil, nootide asukoha mé&&ramisel noodijoonestikul jne) ning hinnatakse
leitud allikate usaldusvaarsust. Tehakse Uhisloomet digikeskkondades, Opitakse tundma
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vastavate keskkondade vBimalusi (plakati koostamine, Ghisarutelud/oma arvamuse avaldamine,
lemmikmuusika playlistid, omaloominguline muusika jne). Arutatakse, mida sobib Internetis
jagada, mille voi kelle jaoks on rakendustel vanuselised piirangud; kas Internet laseb meil
unustada selle, mida oleme kunagi seal jaganud; arutatakse, kas tehisaru teeb arukaks voi

arutuks.

1.3.3 Labivad teemad

Elukestev Gpe ja karjaari kujundamine

Kunst - kujundatakse iseseisva 6ppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva
Oppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Areneb Opilase suhtlus- ja koostédoskus, mis on
olulised tulevases t06elus. Kunst vdimaldab Opilasel teadvustada oma véimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka Gldisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse
kunstide mitmekilgsete valjunditega igapaevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega,
vOimaldatakse vahetult kokku puutuda toéOmaailmaga, nt kilastades loomeettevotteid.
Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasi ppimise vdimalusi.
Muusika - valmisolek enda oskuste ja teadmiste taiendamiseks, uudishimu Umbritseva vastu.
Enda muusikaliste oskuste esitlemine ning vd@imaluste leidmine eri eluvaldkondades oma
muusikaliste oskuste kasutamiseks. EdasiGppimisvdimalused vGimakamatele muusikaringides
vOi muusikakoolis. Muusikaharrastus kui enesevaljenduse ja l&bi elu vaba aja sisustamise
vahend; sotsiaalsete ja sdprussuhete loomise ja edendamise vahend - v@imaldab seltskonnas

olemist ja koos tegutsemist.

Muusikaga seotud ametite teadmine. Muusik kui elukutse - tutvumine muusikaga seotud
elukutsetega (nii otseselt muusikat tegevad kui muusika esitamist ja tootmist/levitamist

toetavad) - helilooja, laulja, pillimees, dirigent, helitehnik, pillimeister jne.
Keskkond ja jatkusuutlik areng

Kunst - tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna v@imaluste ja ohtudega ning
autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku
arengut. Osatakse n&ha vOimalusi taaskasutuseks, analuisitakse tehiskeskkonna objekte

6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.
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Muusika - kujundatakse keskkonda sééstvat motteviisi, tutvustatakse kohalikke ja globaalseid
keskkonnaprobleeme.  Kujundatakse  vastutustundlikku  tarbijat, tuuakse  nditeid
loodusressursside kasutamisest, selgitatakse looduse ja selle kestlikkuse, looduskeskkonna
terviklikkuse ja loodushoiu teemasid. Opetatakse ritmipillide valmistamist taaskasutatud
materjalidest. Temaatiliste laulude kaudu mdjutatakse Opilaste
véaartushinnanguid. Vadrtustatakse pérand- ja rahvuskultuuri, selgitatakse, kuidas on
keskkonnast ja loodusest sbltuvalt kujunenud inimeste eluviis ja kultuur. Tuuakse nditeid
lihtsamate rahvapillide (vilepill, sarvepill, karjapasun) valmistamisest (materjalid kohalikust
looduslikust keskkonnast). Vdimalusel kutsutakse esinema ja rahvapille tutvustama kodukandis

tegutsevaid parimusmuusikuid.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Kunst - julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti Uhiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Muusika - hise musitseerimise kéigus arendatakse koostdo - ja teistega arvestamise oskust.
Looviilesannete kaudu toetatakse ettevétlikkust ja Gpilaste initsiatiiviise midagi luua. Uhiste
otsuste langetamise kaudu (nt laulurepertuaari/Gppesisu thisel valimisel), esinedes/osaledes
kooli ja kogukonna (ritustel suurendatakse kaasatust. Opilaste kaasamine (Urituste
planeerimisse  ja  korraldamisse, andes seeldbi v@imalus olla aktiivne ja
vastutustundlik  kodanikutihiskonna liige. Musitseerimine kui v@imalus olla ettevotja -

muusika looja, esitaja, tootja, vahendaja.
Kultuuriline identiteet

Kunst - tutvutakse kohaliku, eesti ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli
igapéevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapéevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse
avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka nludisaja
kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist véljendamist. Opilasi suunatakse osalema (hiseid véartusi kujundavatel
kultuurisindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi

osalemine ja esinemine.

Muusika - Eesti rahvakultuuri traditsioonide (rahvalaulud, rahvapillid, rahvatantsud, laulu- ja
tantsupeod) teadmine ja hindamine. Rahvalaulude, -muusika ja lauluméngude kasutamine

rahvakalendri voi riiklike tdhtp&evade tahistamisel. Piirkondlike eripdrade véartustamine ja
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kasutamine. Kodukoha kultuurivéartuste teadmine, huvi dratamine kodukohast parit voi seal
elanud kultuuritegelaste/ muusikute vastu. Teiste rahvaste traditsioonidega tutvumine,

kultuurilise mitmekesisusega arvestamine, lugupidava ja salliva suhtumise kujundamine.
Teabekeskkond ja meediakasutus

Kunst - Opetatakse otsima informatsiooni kunstnikke, kunstiteoste, kunstiliikide — ja stiilide,
muuseumide ja kunstindituste kohta. Tutvume interneti turvalisuse teemadega ja info
allikakriitilisusega. P6drame tahelepanu jagatavale infole, sotsiaalmeediale, pildistamisele ja

piltide jagamise eetikale. Autoridigus.

Muusika - Opetatakse otsima informatsiooni erinevate riikide heliloojate, instrumentide,
muusikastiilide kohta; suunatakse kasutama erinevaid teavikuid (heliplaat, CD, video).
Tutvustatakse interneti-turvalisusega seotud teemasid, "Targalt internetis" nduandeid
- milliseid salvestusi endast ja enda saavutustest jagada, millisele kogukonnale/sGpruskonnale.
Stuudiumi/e-kooli, Tera-kaustade v@imalused Oppematerjalide ja koolitddde esitamiseks.

Autoridigus.
Tehnoloogia ja innovatsioon

Kunst - kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi-

ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Muusika - uudishimuliku ellusuhtumise kujundamine, uuenduste, uute tehniliste vdimaluste ja
tehnoloogiatega kursis olemine elukestvalt. Digivahendite kasutamine Oppes, erinevate
digikeskkondade tutvustamine. Tutvustatakse tehnoloogia arengut labi aegade muusikas;
juhendatakse, kuidas ja mille abil omaloomingut (laulu, pillilugu) lindistada; selgitatakse,

kuidas on arenenud muusika salvestamisv@imalused tdnapaeval.
Tervis ja ohutus

Kunst - teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat mdju. Kujutavas
kunstis kasutatakse materjale, té6vahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse

ning otstarbekuse printsiipe.

Muusika - enda vBimete teadvustamine, oma oskuste ja huvide kaardistamine. Muusika kui
vahend ja vOimalus emotsionaalse tasakaalu leidmiseks - muusika teraapiline mdju inimesele.

Opetatakse 168gastuma laulmise, musitseerimise, muusika kuulamise ja riitmilise liikumise
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kaudu - eri stiilide muusika v6imalused muusikaliste véljendusvahendite kaudu. Mira mdju,
selle vahendamise vdimalustega tutvumine. Pillide mé&nguvdtete tutvustamine turvaliseks ja

otstarbekaks pillikasutuseks. Haalehoid, tervislik haalekasutus.
Vaartus ja kolblus

Kunst - Opime véartustama loomingut ja loodut. Opime end viisakalt véljendama, teisi
kahjustamata. Opime arvestama erinevate véljenduslaadidega, arvamustega ja
vadrtushinnangutega. Kaitume lugupidavalt avalikus ruumis — kontserdil, muuseumis, néitusel

jne.

Muusika - eneseteadlikkus oma muusikalistest vdimetest ja vdimalustest, lugupidava ja salliva
suhtumise kujundamine, Opetatakse arvestama teistsuguseid arvamusi, seisukohti ja
vadrtushinnanguid. Kaitumine avalikus ruumis, kontserdil, aktusel jne - tutvumine hea tavaga,
oskuste harjutamine ja kinnistamine dhistiritustel, kontserdi vms kiilastustel. Opetatakse oma

arvamust ja seisukohti viisakalt edastama (esineja - laulja, pillimangija, tantsija) kohta.

1.4 Oppeprotsessi tagasisidestamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab 6pilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on péhikooli riikliku 6ppekava tldosas sétestatu,
muusika ainekavas esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.

Hindamise kaigus saavad Opilased tagasisidet oma todkultuuri ja t66 ning individuaalse
arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse
enesehinnanguga ennastjuhtivaiks 6ppijaiks. Hindamisega luuakse dpilastele vdimalusi 6ppe
valtel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi
arendama. Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet Uldpadevuste arengu ning
vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega.

Kirjalikke Glesandeid hinnates arvestatakse eelkdige td0 sisu, kuid péoratakse tahelepanu ka
opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale,
mida arvestatakse hindamisel tilesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide
pdhjal.

Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kérval

keskendutakse kujundava hindamise véltel jargmistele aspektidele:
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1) loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,

originaalsus, probleemi lahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii Gppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikuparase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

2. Kunsti ainekava

Kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaas6ppijate loometegevust;
mdistab muusika ja kunsti osatéhtsust nutidisaegses thiskonnas;

osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvdtjana
informeeritult ja Kkriitiliselt;

on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

2.1. | kooliaste

2.1.1 | kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja sumboleid oma kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid tlesandeid disainis ja loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja kolmemdd&tmelisi téid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri

tehnika- ja toovotteid;

5) kirjeldab liihidalt enda t66d ja tulemust.

2.1.2 1 kooliastme 6pitulemused

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine
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« uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt dpetaja valikul: sildid,
liiklusmérgid, kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutiméngude pildiline
kilg, ménguasjade valjanagemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

« nimetab visuaalteose tahtsamaid tunnuseid, lahtudes tlesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

» leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga naituse maistmiseks vajaliku info;

 teab séastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

« uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

 teab, kes on autor;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

teeb kahe- ja kolmemd&dtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

lahendab disainiprotsessi lihtsamaid tlesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt

oma ideede lahendusi.

Refleksioon, analtids ja kriitika

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....);

kirjeldab ette antud kisimustele toetudes enda té6d ja mdtestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul

olen, mida dppisin?

2.1.3 Opitulemused ja dppesisu klassiti

1.klass
Opitulemused Oppesisu
VALJASELGITAMINE, TEADMINE, VISUAALNE KIRJAOSKUS
MOISTMINE
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» seostab ja selgitab omavahel teksti ja
teksti juures olevate illustratsioonide
sisu;

 selgitab enda igapaevases keskkonnas
olevate markide ja simbolite tahendust;

» nimetab kunstiteoses olevaid vérve ja
objekte;

 kirjeldab, mida néeb ja tajub
kunstiteoseid vaadates;

 leiab muuseumis teostelt autorite nimed
ja teoste loomise aja;

« kasutab materjale ja to6vahendid
sééstlikult ja ohutult;

 hoiab korras oma to6koha;

» Kirjeldab kunstiteoses suurussuhteid ja
objektide (ksteise suhtes paiknemist;

PLANEERIMINE JA IDEEDE

ARENDAMINE NING LOOMINE

« Teeb teoseid, kus Gpetaja abiga
rakendab lihtsamaid tehnikaid
(plastiliinimaal, pastell, guass,
monotulpia, savi ja plastiliini
voolimine) ja tddvahendeid,;

» Viéljendab enda métteid, tundeid
kogemusi loodud kunstitoost ja selle

loomise protsessist

Igapaevane visuaalkultuur: logod,
embleemid, simbolid, sildid, liiklusmérgid,
Opikute ja raamatute illustratsioonid.
Kahemd@dtmelise kujutamise
baaselemendid: punkt, joon, kujund, pind
(tekstuur), varv.

Kompositsiooni kirjeldamine: suurem,
vaiksem, Ghesuurune, ees, taga, korval, all,
lahemal, kaugemal, Gleval, paremal,
vaskaul, keskel, &éares, eraldi. Esemete ja
olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Kunstiteosed: tasapinnaline kunstiteos
koolist voi lahitimbrusest;
raamatuillustraatorid eakohase lugemisvara

hulgast. Kunstiliigid ka kunstizanrid

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINE

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja
vahendite l&biproovimine. Kunstitehnikate
ja toovotete loominguline rakendamine.
Kunstitehnikad ja stiilid: sdrmemaal —
ndpuvirvid, guass, skulptuur, voolimine —
plastiliin, savi jt pehmed
voolimismaterjalid; graafika — riipimine,
plastiliinimaal.

Naituset6d nimesilt (autori nimi, klass,
teose nimi).

Vabanemine stampkujunditest (péikese-
neljandik, aknarist jms). Tuttavate asjade
kujutamine — lilled, manguasjad jms.

Inimese vanuse, ameti jms joonistamine
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REFLEKTSIOON, ANALUUS JA

KRITIKA

« Kirjeldab etteantud kisimustele
toetudes oma valminud t66d;

+ Kirjeldab etteantud kisimustele
toetudes oma t6o valmimise protsessi
(mida tegin, mis vahendid kasutasin,

mis meeldis, millised olid raskused).

2. klass
Opitulemused

VALJASELGITAMINE, TEADMINE,

MOISTMINE

» Vordleb omavahel erinevaid marke:
liiklusmargid, embleemid, stimbolid,
logod,;

* loob seose mérgi vormi, vérvi, kujutise

ning margi tdhenduse vahel.

maélu jargi. Moisted kolmnurk, ruut, ring
jne.

Manguasjade omameisterdatud mudelite
lavastuslikud méngud

DISAIN JA KESKKOND

Disain igapéevaelus: trikis, tarbevorm,
ruum ja ehitis keskkonnas.

Looduslikud materjalid: puit, klaas, savi,
puuvill, vill jms.

Materjali, eseme vdi varvi funktsionaalsus.
Mark — geomeetriliste kujundite erinevad
tahendused.

KUNSTIKULTUUR JA UHISKOND
Kunstiteosed kohalikes muuseumides.
Muuseumide ja ndituste kulastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja nende lle
arutlemine.

Lahiimbruse loodus ja ehituskunst. Vana ja
uue vordlemine.

Meedia kodus ja koolis. Asjade tdhendus
pildil. Materjalide, td6vahendite ja té6koha

otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

Oppesisu
VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur: kaardid, tabelid,
infograafika, multifilmid, arvutimangud,
manguasjad. Teksti, tabelite ja

illustratsioonide kuljenduse pohimdtted.
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» Iseloomustab erinevaid jooni ja
pindasid vastavalt omandatud
sOnavarale;

« Nimetab 6pitud tehnikaid ja kunstiliike;

» Nimetab kunstiteoses olevaid tuttavaid
kujundeid (ring, ruut, kolmnurk jms) ja
objekte;

 leiab teoses olevaid soojasid ning
kilmasid toone;

+ leiab teoses heledamat ja tumedamat
tonaalsust;

 leiab muuseumis vdi galeriis toimuval
néitusel teose autori ja teose pealkirja;

 toob nditeid looduslike ja tehislike
materjalide kohta;

» hoiab korras oma totkoha;

»  toob néiteid saastliku kunstivahendite
kasutamise kohta;

+ eristab tasapinnalisi ja ruumilisi
kunstiteoseid;

«  Kkirjeldab kunstiteoses suurussuhteid ja
objektide Uksteise suhtes paiknemist
ning kolmemaddtmelise kunstiteose
puhul vormi (immargune, kandiline,

lapik, pikk, lame jne)

leiab virtuaalnditusel teose autori ja
teose pealkirja.

PLANEERIMINE JA IDEEDE
ARENDAMINE NING LOOMINE

* Teeb kahe — ja kolmemoddtmelisi
teoseid, kus Opetaja abiga rakendab

lihtsamaid kunstitehnikaid (ruumiline

Kolmem®&dtmelise kujutamise
baaselemendid: vorm, pind, varv ja ruum.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
Kirjeldamine: sirge, laineline, kdver, kumer,
umar, kandiline, sile, kare, krobeline jne.
Varvitemperatuur: kiilmad ja soojad vérvid.
Kunstiliigid ja kunstzanrid.
KompositsioonipGhimdtted: mdotmed,
tasakaal, kontrast, proportsioon, ritm,
diinaamika.

Kunstiteosed: skulptuur ja monument

avalikus ruumis.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINE

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja
vahendite l&biproovimine. Kunstitehnikate
ja téovotete loominguline rakendamine.

Kunstitehnikad ja stiilid: monotilpia,
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paberitdd, voolimine, akvarell,
pointillism) ja tddvahendeid;

Jargib Opitud t66 ja ohutusvotteid,;
Mérkab Uhel ja samal otstarbel
kasutatavaid esemeid, mis on erineva
disainiga ning péhjendab enda valiku

eelistusi.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA
KRIITIKA

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid (mdotted ja
tunded);

Kirjeldab etteantud kusimustele
toetudes oma t6o valmimise protsessi
(mida tegin, mis vahendeid kasutasin,
kuidas tegin, mida tegemise kaigus

Oppisin).

puhumistehnika, pastell,
varvipliiatsitehnika, kollaaz, skulptuur —
seisvad figuurid materjali lisamisega.
Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass,
teose nimi).

Puude, magede, pilvede jms kujutamine
mitmel erineval moel. Esemete tdhtsamad
tunnused. Esmased proportsioonireeglid.
Geomeetrilistest kujunditest pildi loomine.
Piltjutustused: joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

DISAIN JA KESKKOND

Disaini baaselemendid. Disain
igapaevaelus: vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende arvestamine
kujundamisel. Eseme funktsionaalsus.
Tehismaterjalid: erinevad plastid.
Disainprotsessi kavandamine. Ideede
selgitamine ja vormistamine jooniste ja
makettidena.

KUNSTIKULTUUR JA UHISKOND
Kunstiteosed avalikus ruumis. Muuseumide
ja kunstigaleriide kilastamine. Kunstiteoste
vaatlemine ja nende lle arutlemine.
Lahiimbruse loodus ja ehituskunst.
Ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid.
Materjalide, td6vahendite ja tddkoha
otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
Toovahendite ja materjalide kasutamise
ohutus, moju kasutaja tervisele ja

kekskkonnale.

27



3. klass

Opitulemused

VALJASELGITAMINE, TEADMINE,

MOISTMINE

» Leiab joonistelt ja stimbolitelt, nt toote
etiketilt, toote pakendilt ja
kaasasolevatelt dokumentidelt,
kunstiraamatute reprodelt kBige
olulisema ja vajalikuma teabe;

+ Selgitab tuttavate tegelaste (koomiksi,
multifilmide, arvutimangude,
linnaruumi/kaupluste vaateakende/
veebikeskkondade reklaamide,
méanguasjade tegelaste jms) visuaalset
omapéra oma kogemuste piires

» Nimetab visuaalteose tdhtsamaid
tunnuseid, l&htudes tlesandest

» Nimetab pohivérve ja nende varvide
segamisel saadavaid teisi varve

« Nimetab lihtsamaid liikumise ja ruumi
kujutamise viise kahemd@dtmelises
teoses

+ kirjeldab skulptuuri omandatud
sBnavara piires (suurus, mddtmed,
ruum selle imber, varvus ja materjal)

 kirjeldab materjalide kasutamise
erinevaid vBimalusi kunstis (savi, varv,
plastik jms)

« leiab muuseumis, galeriis 6petaja abiga
naituse moistmiseks vajaliku info

» teab saastlikkuse tahtsust

Oppesisu

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapaevane visuaalkultuur: sildid,
embleemid, logod, kaardid, tabelid,
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmide ja arvutimangude pildiline
kilg, reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad.

Koomiks ja piltjutustus. Koomiksi tegelane
ja karakter ja selle disain.

Teksti, tabelite, skeemide, illustratsioonide
esitamise pohimatted (pealkiri, autor,
skeemi-, tabeli-, pildiallkirja esitamise ja
teksti paigutamise tldised p6himdtted).
Geomeetrilised kujundid ja
abstraheerimine.

Ruumiillusiooni loomine. Liikumise mulje
loomine.

Eri stiilidest kunstiteoste ndited kogu

inimkonna ajaloo valtel.
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» moistab kunstivahendite saastmise
vajalikkust ja nende raiskamise
tagajérgi

« uurib ja kirjeldab Gpetaja abiga
tarbeeseme vormi, faktuuri ja otstarvet

+ teab, kes on autor

« kirjutab ja kujundab enda néitusettole
nimesildi koos pealkirja ja muu
etteantud infoga

» ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju

PLANEERIMINE JA IDEEDE

ARENDAMINE NING LOOMINE

» Teeb kahe- ja kolmemddtmelisi
kunstitoid spontaanselt, kasutades
lihtsamaid tehnikaid ja t66votteid (nt
erinevaste materjalide trikk, varvi
pritsimine, kollaaZ jms ning erinevate
tehnikate ja vahendite omavahel
kombineerimine)

+ jargib dpitud t66- ja ohutusvotteid

 lahendab disainiprotsessi lihtsamaid
ulesandeid, esitades nii verbaalselt kui
ka visuaalselt oma ideede lahendusi;

 arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel
kasutaja vajadustega ning selgitab seda

teistele

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINE

Erinevate tehnikate, votete, materjalide ja
vahendite l&biproovimine. Kunstitehnikate
ja toovotete loominguline rakendamine.
Kunstitehnikad ja stiilid: taimetrikk,
kuulimaal, akvarell, pointillism, ruumiline
paberitdod, diatulpia, paberbatika.
Digitaalsed joonistus-, foto- ja
animatsioonitehnikad.

Primaar- ja sekundaarvarvid.

Néitusetdo nimesilt (autor, nimi, klass,
teose nimi)

Maastik kevadel, suvel, stigisel ja talvel.
Esimesed katsetused kujutamisel natuurist.
Dunaamiline kriipsujuku litkumise
kavandamine.

Plasttaarast, karpidest loomade vms
meisterdamine.

Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade

vordlus.
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REFLEKTSIOON, ANALUUS JA

KRITIKA

« Kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid (m6tted, tunded,
meeleolu koos pdhjendustega)

 kirjeldab ette antud kiisimustele
toetudes enda t66d ja mdbtestab
valminud t66d: mida ma tegin, kuidas
ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid
kasutada, kuidas tulemusega rahul olen,

mida dppisin?

2.2 11 kooliaste

DISAIN JA KESKKOND

Disaini baaselemendid: funktsionaalne
varv, vorm ja materjal tarbeeseme puhul ja
graafilises disainis. Eseme materjali vOi
varvi otstarve ja funktsionaalsus.
Tarbeeseme kasutajamugavus.
Tehismaterjalid: erinevad plastid.
Disainprotsessi etapid: info kogumine,
probleemi markamine, uurimine,
valjaselgitamine. T66 kavandamine ja
teostamine.

KUNSTIKULTUUR JA UHISKOND

Kunstikultuur: kunstiteosed avalikus
ruumis. Muuseumide ja kunstigaleriide
kilastamine. Kunstiteoste vaatlemine ja
nende Ule arutlemine. Kunstiteoste,
visuaalse kommunikatsiooni roll ja meedia
roll ning mdju igapaevaelus. Meedia kodus
ja koolis.

Tdovahendite ja kunstimaterjalide dige
sdéstmine. ToOvahendite ja materjalide
kasutamise ohutus, mdju tervisele ja
keskkonnale.

Autorlus ja autoridigused. Digitaalsete
kujutiste sh fotode tegemise ja jagamise hea
tava (sh sotsiaalmeedias)

2.2.1 11 kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
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1) tblgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;

2) teab autorluse ldisi phimdtteid,;

3) kasutab Gpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

4) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme, ja neljam&dtmelisi kunstitéid nii spontaanselt
kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning pdhjendades eri tehnikavotteid ja
kompositsiooni;

5) analiilisib oma teost ja t60d,;

6) arutleb loodu le, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

2.2.2 11 kooliastme dpitulemused

+ rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Gpikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutiméngude pildilist kulge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tanapéeva ja
parimuskultuuri);

« kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

+ kditub nditusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalnaituse moistmiseks vajaliku info;

« mOistab saastlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;

» markab, kirjeldab ning motestab niiiidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning
hoonete erinevusi;

« markab ning Kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme v6i ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel;

« rakendab autorsuse uldisi pdhimétteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head
tava;

« lahendab dpetaja esitatud probleemi, labides kdiki disainiprotsessi etappe ning
toetudes dpetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

» kavandab enda idee vdi teose; teab, et kavand on uldistatud, tlevaatlik ja visandlik;

« loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid spontaanselt
ning uurides ja kavandades;

» teeb Opetaja abiga pdhjendatud valikuid 6pitud kunstitehnikate ja t06votete,
materjalide ning kompositsioonipdhimdtete hulgast;

+ analdsib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) ule isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning Ghiskonna
muutustega uldisemalt;

« selgitab ja analliusib dpetaja antud kisimustele toetudes oma t66d, tuues esile
tookaigu ning pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke v6i loomingulisi
otsuseid,;

e annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis; péhjendab oma
arvamust.
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2.2.3 Opitulemused ja 6ppesisu Klassiti

4. klass

Opitulemused Oppesisu

VALJASELGITAMINE, TEADMINE,

N VISUAALNE KIRJAOSKUS
MOISTMINE

e Rakendab ja kirjeldab eakohaselt SGnumite ja emotsioonide edastamise
visuaalkultuuri ilminguid Gpetaja ning | to6votted ja vahendid. lgapaevane
enda valikul: loeb lintsamaid kaarte ja | visuaalkultuur: sildid, mérgid, logod,

pdhiplaane seostades kujutatut reaalse | simbolid, embleemid, kaardid, tabelid,

ruumiga; infograafika, pohiplaan, maakaart.

¢ rakendab Gpetaja abiga kahe- ja Kahemdotmelise kujutamise elemendid
kolmemddtmelise kujutamise lihtsamaid | (Punkt, joon, kujund, pind, tekstuur, varv).
baaselemente ja kompositsiooni Kolmemdodtmelise kujutamise elemendid
pohimotteid enda idee edasiandmisel; | (vorm, pind, vdrv, ruum, mass, materjal).

e teab kahe- ja kolmemd6tmelise Kujutamise kompositsioonipdhimdtted:
kujutamise baaselemente (punkt, joon, | kontrast, lilkumine, riitm, proportsioon,
pind, hele-tumedus, varv) ja tasakaal, Uhtsus, m&dtmed, dominant,

kompositsiooni pdhimétteid (tasakaal, | rohutus.

kattumine, teravus, suurus); KunStllllgld (valikuliselt): jooniStUS, maal,
e seostab dpitud kunstnikke nende kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
teostega; disain, arhitektuur, sisearhitektuur,

o leiab muuseumis, galeriis, naituse tootedisain, tarbekunst, installatsioon,
maistmiseks vajaliku info: trikigraafika, graafiline disain, tlpograafia,

e mdistab kunstivahendite saastmise kirjatudp, kalligraafia, stsenograafia

vajalikkust ja nende raiskamise (lavakujundus), portree, nattitirmort.
tagajargi;

e vordleb nitdisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

e mérkab ja kirjeldab Opetaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja materjali

selle otstarvet ja kasutamismugavust;




ei tee digitaalkujutise salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

rakendab autorluse ldisi pohimdtteid
(viitab autorile) ja kujutise salvestamise
ja jagamise head tava (allikatele

viitamine)

PLANEERIMINE JA IDEEDE
ARENDAMINE

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINE

tuvastab probleeme, kasutades
lihtsamaid kisimusi ja l&bides kdik
disainiprotsessi etapid;

kirjeldab enne todle hakkamist, mis on
t00 idee, mida kavatseb teha, mis

vahendeid ja materjale kasutab.

Kunstitehnikad (valikuliselt vastavalt
plsitatud Glesandele): maal, joonistus,
akvarell, mosaiik, kollaz, grataaz, frotaaz,
monotudpia, kdrgtrikk, trikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, Kirjattidp,
kalligraafia, stsenograafia, origami,
modelleerimine, makett, ruumikujundus.
Heledusastmed varvipliiatsiga (kera,
silindri, tahuka kujutamine).

Néitusetdo nimesilt (autor, klass, teose

nimi, t006 tehnika, aasta, juhendaja).

LOOMINE

DISAIN JA KESKKOND

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
teoste loomisel Gpetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid ja vahendeid (sh
digivahendeid), luues omanaolisi
kunstitoid;

jargib kunstitéode loomisel dpitud t06-
ja ohutusvotteid,;

loob Gpetaja etteantud teemal ja
juhendamisel vabavaralises programmis
lihtsamaid neljamddtmelisi toid

(animatsioon);

Disaini baaselemendid tarbeesemete
puhul(varv, vorm, materjal, ruumala, mass)
ning otstarve, kasutusmugavus.
Tootedisain. Tarbeesemete levinumad
looduslikud (puit, klaas, lina, vill, puuvill,
savi) ja tehismaterjalid (erinevad
plastikud).

Loodust saastva tarbimise pohimdtted,
elukeskkonna parandamine kunsti, disaini
ja arhitektuuri kaudu.

Séaastlikkus, digitaalne jalajalg, digiprugi,
toovahendite saastlik kasutamine ja

hooldamine.
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arvestab kunstitoode loomisel eelnevalt
omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pohimaotteid;

rakendab Opetaja abiga eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid ja to6votteid ning

materjale.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA
KRINITIKA

KUNSTIKULTUUR JA UHISKOND

kirjeldab enda ja teiste teoste
olulisemaid tunnuseid (tehnika, varv,
vorm, kompositsioon, meeleolu);
selgitab ette antud kusimustele toetudes
enda tooprotsessi ja mdtestab valminud
t00d;

annab kaasOpilastele toetavat

tagasisidet.

Kunstiajalugu: kirjasusteemid eri ajastutest
ja kultuuridest; esiaja kunst (pisiplastika,
kaljujoonised, koopamaalingud,
megaliitiline arhitektuur).

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide
kodulehtedelt ning nende kilastamine.
Autor. Autoridigused.

Eetika ja ohutus.

5. klass

Opitulemused

Oppesisu

VALJASELGITAMINE, TEADMINE,
MOISTMINE

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Rakendab ja kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid (teabekunst:
silte, kaarte, infograafikat,
illustratsioone, multifilmide,
arvutimangude pildilist kilge, reklaami
linnaruumis ja meedias)

rakendab Opetaja abiga kahe- ja
kolmemodtmelise kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni

pohimotteid enda idee edasiandmisel;

Sonumite ja emotsioonide edastamise
todvotted ja vahendid. Igapdevane
visuaalkultuur: sildid, margid, logod,
stiimbolid, embleemid, kaardid, tabelid,
infograafika, illustratsioonid, animafilmid,
arvutimangud, manguasjade kujundus.
Sisekujunduse kavand.

Kahemdotmelise kujutamise elemendid,
selle kompositsioonipohimotted ning
kirjeldamine (suurem, véiksem,

Uhesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal,
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tunneb &ra eri kirjaslisteeme ja seostab
neid eri kultuuridega

teab kahe- ja kolmem®&dtmelise
(suurussuhted, ruum teose Umber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest)
kujutamise baaselemente (tegelased,
karakterid, objektid ja taust, keskkond)
ja kompositsiooni pdhiméotteid
(dominant, koloriit);

teab mdisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst;

kasutab Uhe kunstnikuga seoses
olulisemaid kunstimdisteid (nt
maalikunstnik, graafik, arhitekt,
skulptor, animaator, looming,
maalikunst, graafika, animatsioon,
skulptuur jms);

teab jargmisi moisteid: kaadriplaan
(Uldplaan, keskplaan, suur, plaan,
esiplaan, tagaplaan, detail, taust),
karakter, koloriit;

kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult
ning leiab enamasti ise muuseumi,
galerii vdi virtuaalnaituse maistmiseks
vajaliku info;

mdistab kunstivahendite saistmise
vajalikkust ja nende raiskamise
tagajargi;

vordleb nalidisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme erinevusi ja sarnasusi ning
analliusib kuidas tarbeeseme

funktsionaalsus on arenenud:;

uleval, all, kérval, paremal, vaskaul,
keskel, &ares, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus).

Joone kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjeldamine (horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline,
kaarduv, sujuv, terav, kandiline, imar, sile,
kare, krobeline jms)

Litkumise mulje loomise pdhimotted.
Vérviteooria alused: koloriit; primaar- ja
sekundaarvarvid; varvitemperatuur —
soojad ja kilmad toonid.

Kunstiliigid (valikuliselt): joonistus, maal,
kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, installatsioon,
trikigraafika, graafiline disain, tipograafia,
kirjatiup, kalligraafia, stsenograafia
(lavakujundus). Linnavaade, maastikuvaate
kujutamine. Realistlikkus ja abstraktsus

kunstis.
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maérkab ja koos Opetajaga kirjeldab
tarbeeseme, ruumi voi hoone suurust,
kuju ja materjali, lahtudes selle
otstarbest ja kasutamismugavusest;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

rakendab autorluse tldisi pdhimétteid
(viitab autorile) ja kujutise salvestamise
ja jagamise head tava (allikatele

viitamine).

PLANEERIMINE JA IDEEDE
ARENDAMINE

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINE

Uurib ja analtiusib kunstitood
kavandades teemaga seotud allikaid
ning kasutab allikatest leitut oma ideede
edasiarendamisel;

teeb visandi enne t60 alustamist;
katsetab varve enne to6le kandmist
lisapaberil;

kasutab abijooni portree voi figuuri

loomisel.

Kunstitehnikad (valikuliselt vastavalt
plsitatud Glesandele): maal, joonistus,
akvarell, mosaiik, kollaz, grataaz, frotaaz,
monotudpia, kdrgtrikk, trikigraafika,
graafiline disain, tipograafia, Kirjattidp,
kalligraafia, stsenograafia, origami,
modelleerimine, makett, ruumikujundus.
Inimese ndo kujutamise lihtsad
proportsioonireeglid.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad.

Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, puant).

Naitusetdd nimesilt (autor, klass, teose

nimi, t006 tehnika, aasta, juhendaja).

LOOMINE

DISAIN JA KESKKOND

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
teoste loomisel Gpetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid, vahendeid (sh

digivahendeid kasutades — telefoni

Disaini baaselemendid graafilises disainis
(varv, vorm, materjal, mass) ning otstarve,

kasutusmugavus. Graafiline disain.

36



kaamera, digijoonistuse rakendused
jms) luues omanéolisi kunstitoid;

+ jargib kunstitoode loomisel dpitud too-
ja ohutusvdtteid;

* loob kunstitdid spontaanselt, ilma
kavandamata;

+ loob kunstiteose eelnevalt teemat
uurides ja ideed kavandades;

+ kavandab ja loob Opetaja etteantud
teemal ja juhendamisel vabavaralises
programmis lihtsamaid neljamd6tmelisi
toid (animatsioon, video);

+ arvestab kunstitdtde loomisel
kompositsiooni lihtsamaid pdhimdtteid;

» rakendab eelnevalt dpitud

kunstitehnikaid ja toovatteid.

Kasutatavad materjalid graafilises disainis.
Disainiprotsessi kavandamine.

Loodust séastva tarbimise pohimotted,
elukeskkonna parandamine kunsti, disaini
ja arhitektuuri kaudu.

Saastlikkus, digitaalne jalajélg, digiprugi,
todvahendite sdéstlik kasutamine ja

hooldamine.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA
KRIITIKA

KUNSTIKULTUUR JA UHISKOND

e kirjeldab enda ja teiste teoste
olulisemaid tunnuseid (tehnika, varv,
vorm, kompositsioon, meeleolu);

e vOrdleb kunstiteoste meeleolu ja
atmosfaari (ruumilisus, valgus, vérv,
heli, montaaz);

e selgitab ette antud kusimustele toetudes
enda tooprotsessi ja motestab valminud
t00d;

e annab kaasOpilastele toetavat

tagasisidet, pdhjendab arvamust.

Kunstiajalugu: kirjasusteemid eri ajastutest
ja kultuuridest; varased tsivilisatsioonid —
Mesopotaamia, Egiptus; antiikaja kunst
Kreekas ja Roomas; kirjastisteemid eri
ajastutest ja kultuuridest (seotuna
kéasitletavate teemadega).

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide
kodulehtedelt ning nende kiilastamine.
Autor. Autoridigused. Viitamine

Eetika ja ohutus virtuaalsetes kunsti- ja
meediakeskkondades.

6. klass

Opitulemused

Oppesisu
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VALJASELGITAMINE, TEADMINE,
MOISTMINE

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid:
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad,
internetikeskkond, ehitatud keskkond,
esemeline tdnapdev ja parimuskultuur.
rakendab kahe- ja kolmemddtmelise
kujutamise lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid enda idee
edasiandmisel;

rakendab kunstitd6 loomisel dpetaja
abiga video ja animatsiooni loomise
tehnikaid ja pohivdtteid;

rakendab eakohaselt teabegraafikat;
teab madisteid: trikigraafika, graafiline
disain, tupograafia, kirjatudp,
kalligraafia, stsenograafia, tekstuur,
ritm, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid, tempo,
puént, stiliseerimine;

kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult
ning leiab enamasti ise muuseumi,
galerii vOi virtuaalndituse maistmiseks
vajaliku info;

mdistab kunstivahendite sadstmise
vajalikkust ja nende raiskamise
tagajargi;

teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset
jalajalge;

motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja

kaasaegse ruumikeskkonna (tuttav film,

SOnumite ja emotsioonide edastamise
toovotted ja vahendid muistsetest aegadest
tdnapdevani. lgapéevane visuaalkultuur:
sildid, mérgid, logod, simbolid,
embleemid, kaardid, tabelid, infograafika,
illustratsioonid, animafilmid,
arvutimangud, manguasjade kujundus,
reklaam avalikus ruumis, reklaam meedias,
veebikeskkonnad, riietus ja mood,
vaateaknad. Karakter, keskkond.

Kahe- ja kolmemd&dtmelise kujutamise
elemendid. Kujutamise kompositsiooni
pdhimatted.

Perspektiiv (tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv).

Ruumiillusiooni loomine (kattumine,
teravus, suurus).

Neljam6dtmelise teose elemendid
(kaadriplaanid: Gldplaan, keskplaan, suur
plaan, detail, taust, esiplaan, tagaplaan,
montaaz, heli, valgus, lugu).

Kunstiliigid (valikuliselt): joonistus, maal,
kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, installatsioon,
trikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiiup, kalligraafia, stsenograafia
(lavakujundus).

Interj06rivaate kujutamine.
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koolikeskkond, linnaruum, kauplus,
kaubanduskeskus, kino jms) erinevusi
selle otstarbe ja kasutatavuse vahel;

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

selgitab oma loodud digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud vBimalikke
tagajargi ja ohtusid.

rakendab autorluse ldisi pohimdtteid
(viitab autorile) ja kujutise salvestamise
ja jagamise head tava (allikatele

viitamine).

PLANEERIMINE JA IDEEDE
ARENDAMINE

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINE

Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb);
sOnastab probleemi vBimalikud
pdhjused,;

lahendab Opetaja poolt esitatud
probleemi labides kdiki disainiprotsessi
etappe;

probleemi lahendamisel toetub Gpetaja
juhendamisele ja etteantud
materjalidele;

teab, mis on kavand ning tunneb
kavandamise pohimdtteid ja eesmaérke;
rakendab omandatud teadmisi lihtsama
kavandi loomisel;

rakendab abijooni figuuri, portree ja

tsentraalperspektiivi kujutamisel.

Kunstitehnikad ja stiilid (valikuliselt
vastavalt pusitatud tlesandele): maal,
joonistus, akvarell, mosaiik, kollaaz,
grataaz, frotaaz, monotiilipia, korgtriikk,
trikigraafika, graafiline disain, tpograafia,
kirjatiup, kalligraafia, stsenograafia,
origami, modelleerimine, makett,
ruumikujundus.

Sonumite ja emotsioonide edastamine
kunstis. Oma to6dde vordlemine
kunstiajaloo naitega.

Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni
jargi.

Poordkehad ja mahulised esemed.

Inimese liikumisasendid. Keha mahulisus.
Pea profiilis. Esemete jaotumine
geomeetrilisteks kehadeks.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja

animatsioonitehnikad.
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Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, puént). Piltide, teksti, heli ja
liilkumise koosmdju.

Néitusetdd nimesilt (autor, klass, teose
nimi, t00 tehnika, aasta, juhendaja).

LOOMINE

DISAIN JA KESKKOND

e Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
teoste loomisel kunstitehnikaid,
vahendeid (sh digivahendeid kasutades
— telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms) luues omandolisi
kunstitoid;

e kombineerib kahe- ja kolmem®&dtmelisi
elemente digiloomingus;

e pakub ise teemasid ja loob kunstitoid
spontaanselt;

e kavandab ja loob kunstiteose eelnevalt
teemat uurides ja teemapdhiseid
materjale anallisides;

e jargib kunstitoode loomisel t66- ja
ohutusvétteid;

e kavandab ja loob enamasti iseseisvalt
vabavaralises programmis lihtsamaid
neljamddtmelisi toid (animatsioon,
video)

e teeb Opetaja abiga pdhjendatud valikuid
Opitud kunstitehnikate ja té6votete,
materjalide ning kompositsiooni-

pdhimotete hulgast.

Disaini baaselemendid visuaalkultuuris
laiemalt (vérv, vorm, materjal, ruumala,
mass) ning otstarve, kasutusmugavus.
Digitoote disain. Graafiline disain.
Disainiprotsessi kavandamine ja
visualiseerimine.

Loodust séastva tarbimise pdhimotted,
elukeskkonna parandamine kunsti, disaini
ja arhitektuuri kaudu.

Saastlikkus, digitaalne jalajalg, digiprugi,
todvahendite sdastlik kasutamine ja

hooldamine.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA
KRINITIKA

KUNSTIKULTUUR JA UHISKOND




e Kkirjeldab enda ja teiste teoste
olulisemaid tunnuseid (tehnika, varv,
vorm, kompositsioon, stiimbolid,
meeleolu);

e leiab kunstikultuuri seoseid muude
valdkondadega nii ajaloost kui
tdnapdevast, tuginedes kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele;

e analudsib etteantud kisimustele
toetudes enda loodud t66d ja
tooprotsessi, tuues esile todkaigu ning
pdhjendades sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid.

« annab kaasdpilastele toetavat

tagasisidet, pdhjendab arvamust.

Kunstiajalugu: kirjastisteemid eri ajastutest
ja kultuuridest; keskaja kunst Eestis —
kirikud, kloostrid, linnused, Tallinna
vanalinn, mdisaarhitektuur, taluarhitektuur,
parimuskultuur; kirjasusteemid eri
ajastutest ja kultuuridest (seotuna
kéasitletavate teemadega).

Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik,
arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt,
disainer, illustraator.

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide
kodulehtedelt ning nende kilastamine.
Autor. Autoridigused. Viitamine

Eetika ja ohutus virtuaalsetes kunsti- ja

meediakeskkondades.

2.3 111 kooliaste

2.3.1 111 kooliastme 18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

1) analutsib dpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja

simboleid;

2) kaitub flusilises ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab

visuaalseid kujutisi luues autorlust;

3) rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitédde voi disainiobjektide

loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja t60 kéigus langetada otsuseid dpetaja abiga;

5) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid ja véljapanekuid,

uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kéigus sihipéraselt

materjale, tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni p6himotteid,;

6) analitisib dpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) Ule,

seostades kunste ja kunstiteiste valdkondadega ning thiskonna muutustega tldisemalt.




2.3.2 111 kooliastme dpitulemused

e analliusib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja
simboleid
suhtluses;

e uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

e leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

o kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

e kditub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vilja
selgitada)
ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja sindmuse kogemisega hakkama;

e teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;

e mdistab vormide ja vérvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tahendusi;

e teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi
kasutada
oma uurimistdos voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi

e oskab arendada oma ideed, lahtudes eesmérgist;

e markab ja kirjeldab igapé&evaelu probleeme, mida lahendades labib k&ik
disainiprotsessi
etapid;

e rakendab uurimismeetodeid Gpetaja abiga.

e loob omané&olisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt
ja
pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

e valib loomeprotsessis sihipéraselt materjale ja tehnikavétteid ning rakendab t6dvétteid
ja
kompositsiooni pGhimotteid;

e oskab riihmaliikmena luua Ghistdodest tervikliku véljapaneku ja esitleda teost
publikule.

e analiitsib teost (llesehitus ja vorm, tahistavus, peamised simbolid, kontekst), leiab
erinevaid

télgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pGhjendab neid todle tuginedes ning kasutab
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kunstist

radkides oskussdnavara;

e leiab seoseid thiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapdevast, tuginedes

teistele

Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

e mOtestab esemelise ja ruumilise keskkonna vai disainindidete esteetilisi,

funktsionaalseid

ning dkoloogilisi aspekte;

e selgitab oma t06d ning valitud téokaigu ja sonumi voimalikke teisi vdimalusi;

pdhjendab

sisulisi, uurimuslikke vGi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;

e kuulab kaasdppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet

ning

aktseptib eriarvamusi

2.3.3 Opitulemused ja dppesisu Klassiti

7. klass

Opitulemused

Oppesisu

VALAJSELGITAMINE, TEADMINE,
MOISTMINE

VISUAALNE KIRJAOSKUS

e Rakendab ja kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid Opetaja ning
enda valikul;

e Kkirjeldab ja analtiiisib digitaalses
keskkonnas kasutatavaid visuaalseid
elemente;

o leiab internetist infot kunstnike,
kunstiteoste ja kunstivoolude kohta;

e leiab infot erinevate allikate kohta,
suhtudes neisse allikakriitiliselt;

e kasutab dpitud kunstimdisteid ja teab

Opitud kunstnikke;

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik
valik isiklik stiil). Kunstiteosed, stiilid ja
lood inspiratsiooniallikana.

Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
materjalid, tehnika, mbrus (kontekst),
s6num jne. Téanav, talubu jne (maja
valisdetailid). Ruumi kolm mdddet.
Inimene perspektiivis, pea rakurss, néo
detailid.

Geomeetriline kujund simboline.




kaitub kilastatavates
kultuurikeskkondades reeglite jargi,
selgitades eelnevalt vélja
kaitumisreeglid;

kirjeldab erinevate disainivaldkondade
esindajate pdhitegevusi;

tuvastab ja selgitab visuaalkultuuris
levinumaid varvikasutusega seotud
t&hendusi;

rakendab autorluse ldisi pohimdtteid
(viitab autorile suuliselt voi Kirjalikult)
ning kujutise salvestamise ja jagamise
head tava (viitab kasutatud allikatele
oma Kirjalikes toodes);

ei tee digitaalkujutiste salvestamisel,
kopeerimisel ja edastamisel kellelegi
kahju;

teab, mis on plagiaat.

Igapéevane visuaalkultuur: digitaalsed
keskkonnad, nt meediaportaalid.

Kahe- ja kolmemdotmelise kujutamise
baaselemendid. Kujutamise
kompositsioonipdhimdtted.
Kompositsiooni kirjeldamine. Joone,
kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldamine.
Perspektiiv (tsentraalperspektiiv, varvus-
perspektiiv).

Varviteooria (koloriit, varvinimetused
primaar- ja sekundaarvarvide piires,
varvitemperatuur). Ruumiillusiooni
loomise p6himdotted. Liikumise mulje
loomine. Neljamddtmeliste teoste
baaselemendid.

Kunstiliigid.

Kunstizanrid.

Figuraalne ja abstraktne kujutamine.

PLANEERIMINE JA IDEEDE
ARENDAMINE

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINE

Leiab oma teose jaoks ideid tanapéevast
vOi ajaloost ning teeb kirjalikke ja
visuaalseid markmeid,

oma t66d kavandades pakub vélja
erinevaid lahendusvariante

teeb idee kavandamise visandi;

markab ja kirjeldab teda timbritsevaid
probleemolukordi;

kasutab Opetaja juhendamisel

probleemide lahendamisel erinevaid

Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide,
tehnikate ja valjendusvahendite valmine.
Maal — maalimine erinevatele
materjalidele.

Skulptuur — paberskulptuur ilma liimita.
Graafika — trukigraafika ja varvi- ning
viltpliiatsi thendamine.

Kunstitehnikad ja stiilid (valikuliselt
vastavalt plsitatud Glesandele): maal,
joonistus, akvarell, mosaiik, kollaaz,

grataaz, frotaaz, monotiilipia, korgtriikk,
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uurimisviise ning tuvastab probleemi
tagamaid,;

» uurib dpetaja abiga naiteid, kuidas on
mingit erinevat probleemi varem
lahendatud.

trikigraafika, graafiline disain, tipograafia,
kirjatulp, kalligraafia, stsenograafia.
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad.

Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, puént). Piltide, teksti, heli ja
liikumise koosmdju.

Naitusetdd nimesilt (autor, klass, teose
nimi, t006 tehnika, aasta, juhendaja).

LOOMINE

DISAIN JA KESKKOND

* Loob kahe-, kolme-, ja neljamd6tmelisi
(sh digikeskkonnas) kunstitoid
spontaanselt, lahtudes enda
individuaalsusest ja huvidest;

* loob kahe-, kolme-, ja neljam&dtmelisi
(sh digikeskkonnas) kunstitdid eelnevalt
ideed uurides ja kavandades;

+ valib loomisel eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid, toovotteid, materjale
ning kompositsiooni péhimatteid
pdhjendatult, enamasti teadlikult,
vajadusel dpetaja abiga;

+ tunneb loomingu esitlemise
pohimotteid;

 leiab rihmaliikmena thist66 voi
individuaalselt loodusu t6ole
eksponeerimiseks koha, kus see on hésti

vaadeldav.

Disaini baaselemendid tarbeesemete puhul,
graafilises disainis ja visuaalkultuuris
laiemalt (varv, vorm, materjal, ruumala,
mass) ning otstarve, kasutusmugavus.
Disaini liigid: tootedisain, digitoote disain,
graafiline disain. Ergonoomika, moodul-
slisteemid, sihtgrupp jt mdisted.
Looduslikud ja tehiskeskkonnad.
Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus,
keskkonnas@bralikkus, esteetilisus ja

eetilisus.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA
KRIITIKA

KUNSTIKULTUUR JA UHISKOND




» Anallusib tarbeeset (vorm, vérv,
funktsioon, kasutajasdbralikkus jms),
leiab erinevaid tdlgendusvBimalusi ja
vaatepunkte, kasutades 6pitud
oskussOnavara;

+ leiab seoseid tihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tdnapdevast, seoses mingi tarbeeseme
kasutamisega;

« vOrdleb nuldisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

» mOoistab esemete ja ruumide voi disaini
esteetilisi, praktilisi ja
keskkonnaso6bralikke kiilgi;

+ selgitab enda t60protsessi ja motestab
valminud t60;

« annab kaasOpilastele toetavat tagasisidet
ning pohjendab oma arvamust.

Kunstiajalugu: keskaja arhitektuur
Euroopas ja Eestis (gooti ja romaani
kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur),
ehitusplastika, vitraaz, relikviaarid.
Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik,
arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt,
disainer, illustraator, konservaator,
kuraator, kujundaja, toimetaja.

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide
kodulehtedelt ning nende kilastamine.
Autor. Autoridigused. Viitamine
Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, toovahendite saastlik

kasutamine ja hooldamine.

8. klass

Opitulemused

Oppesisu

VALJASELGITAMINE, TEADMINE,
MOISTMINE

VISUAALNE KIRJAOSKUS

o Kirjeldab ja analiiusib eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid Gpetaja ning
enda valikul;

e kasutab kunstnike, kunstiteoste ja
kunstivoolude tausta uurimisel
sOnastikke ja entsuklopeediaid (sh

digikeskkonnas)

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja sindmused
uue teose loomise lahtepunktina. Realistlik
maastikumaal, veekogu. Iseseisev
natliirmordi koostamine, vaatluspunkti
valik. Inimese meeleolu valjendus poosiga,
kiirskitseerimine. Kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujunditele.

Igapdevane visuaalkultuur: digitaalsed

arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.
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leiab infot erinevatest infoallikatest,
tuues esile detailid ja olulisemad
punktid,;

kasutab Opitud kunstimdisteid ja teab
opitud kunstnikke;

selgitab eelnevalt vélja kllastatava
kultuurikeskkonnas kehtivad
kaitumisreeglid;

leiab iseseisvalt teabe;

kaitub kilastatavates
kultuurikeskkondades reeglite jargi,
selgitades eelnevalt vélja
kaitumisreeglid;

kirjeldab erinevaid disainivaldkondi ja
disaineri Gldisi toopShimotteid,
tuvastab ja selgitab visuaalkultuuris
levinumaid varvikasutusega seotud
tdhendusi;

rakendab autorluse tldisi pdhimétteid
(viitab autorile suuliselt voi Kirjalikult)
ning kujutise salvestamise ja jagamise
head tava (viitab kasutatud allikatele
oma kirjalikes t66des);

ei tee digitaalkujutiste salvestamisel,
kopeerimisel ja edastamisel kellelegi
kahju;

teab, mis on plagiaat.

Kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise
baaselemendid. Kujutamise
kompositsioonipohimatted.
Kompositsiooni kirjeldamine. Joone,
kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldamine.
Perspektiiv (tsentraalperspektiiv, varvus-
perspektiiv).

Vérviteooria (koloriit, varvinimetused
primaar- ja sekundaarvérvide piires,
varvitemperatuur). Ruumiillusiooni
loomise pdhimdtted. Liikumise mulje
loomine. Neljamddtmeliste teoste
baaselemendid.

Kunstiliigid.

Kunstizanrid.

Figuraalne ja abstraktne kujutamine.

PLANEERIMINE JA IDEEDE
ARENDAMINE

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINE

Leiab loodava kunstiteose jaoks ideid,

kasutades enesereflektsiooni;

Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide,
tehnikate ja véljendusvahendite valmine.

Maal — klaasimaal, fresko jms.




+ kasutab Opetaja abiga ideede
genereerimise ja arendamise erinevaid
meetodeid;

* markab ja kirjeldab igapéevaelu
probleemi, mis on tema jaoks oluline;

+ seab l&htuvalt tuvastatud probleemist
lahteulesande ja koostab tegevusplaani;

» kavandab ja rakendab 6petaja abiga tht
uurimismeetodit (nt vaatlus, intervjuu,

kisitlus, paeviku pidamine jms).

Skulptuur — skulptuur ,,liigse*
eemaldamisega (penoplast vms).
Graafika — erinevate graafikaliikide
katsetused.

Kunstitehnikad ja stiilid (valikuliselt
vastavalt pisitatud tlesandele): maal,
akvarell, joonistus, mosaiik, kollaaz,
grataaz, foto, frotaaz, monotiiiipia,
korgtrikk, trikigraafika, korgtrukk,
graafiline disain, tipograafia, Kirjattdp,
kalligraafia, stsenograafia.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad.

Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, puant). Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmdju.

Néituset6o nimesilt (autor, klass, teose
nimi, t006 tehnika, aasta, juhendaja).

LOOMINE

DISAIN JA KESKKOND

* Loob kahe-, kolme-, ja neljamd6tmelisi
(sh digikeskkonnas) kunstitoid
spontaanselt, lahtudes enda
individuaalsusest ja huvidest;

* loob kahe-, kolme-, ja neljamddtmelisi
(sh digikeskkonnas) kunstitdid eelnevalt
ideed teadlikult uurides ja kavandades;

» idee kavandamise ja loomise protsessis
katsetab erinevaid tehnilisi voimalusi;

+ rakendab animatsiooni, video, etenduse,
perfomance loomisel sissejuhatust,

narratiivi ja puanti;

Disaini baaselemendid tarbeesemete puhul,
graafilises disainis ja visuaalkultuuris
laiemalt (varv, vorm, materjal, ruumala,
mass) ning otstarve, kasutusmugavus.
Praktiline disainiprotsess probleemi
pustitusest lahendi leidmiseni.
Disainiprotsessi osad: osapooled, tarbija,
uurimine, lahtetlesanne, kavandamine,
lahendusepakkumine. Pildikeel.
Erinevate meediumite valjendusvahendite
rakendamine ainesiseselt ja I6imimine

teiste ainetega.
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valib loomisel eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid, to6votteid, materjale
ning kompositsiooni péhimatteid
enamasti teadlikult;

pdhjendab tehnika vdi meediumi
valikut, seostades seda soovitud sdnumi
vOi ideega;

toetab enda kunstit6o pealkirjaga oma
sonumit vOi ideed,

loob Gpetaja abiga rihmaliikmena

Uhistéodest valjapaneku.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA
KRINITIKA

KUNSTIKULTUUR JA UHISKOND

Analuusib teost (tlesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised simbolid,
kontekst);

leiab Opetaja abiga seoseid tihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tanapaevast, seoses mingi
kunstivaldkonnaga;

vordleb Opetaja abiga nididisaegset ja
ajaloolist konteksti mingi
kunstivaldkonna raames;

analudsib ruumilist keskkonda (vorm,
varv, funktsioon, kasutajas6bralikkus
jms), leiab erinevaid t6lgendusvdimalusi
ja vaatepunkte, kasutades Opitud
oskussOnavara;

pdhjendab oma t606 sisulisi,
uurimuslikke v8i loomingulisi otsuseid
ja eksponeerimise valikuid;

kuulab kaas6pilaste seisukonhti,

pdhjendab enda arvamust, annab

Kunstiajalugu: islami kunst
(moSeearhitektuur, kisikirjad,
ornamendid); viikingite ja randhdimude
arhitektuur ja kunst (ornament, metallist
esemed); renessansskunst Itaalias;
kdrgrenessansi olulisemad kunstnikud;
barokk kunst Euroopa 6ukondades.
Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik,
arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt,
disainer, illustraator, konservaator,
kuraator, kujundaja, toimetaja.
Kunstnikuvestlused ja kohtumised
elukutsete esindajatega.

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide
kodulehtedelt ning nende kulastamine.
Autor. Autoridigused. Viitamine
Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajalg, digiprugi, toévahendite saastlik

kasutamine ja hooldamine.
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toetavat tagasisidet ning aktsepteerib

enamasti eriarvamusi.

9. klass

Opitulemused

Oppesisu

VALJASELGITAMINE, TEADMINE,
MOISTMINE

VISUAALNE KIRJAOSKUS

e Analuusib enne kasutamist visuaalseid
kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja
stimboleid suhtluses: seostab eri
ideoloogilisi simboleid vastava ajastuga
ja teab nende tahendust;

e arutleb erinevate ideoloogiliste
simbolite rolli Gle nii tnapdeval kui
minevikus;

e uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste
ja kunstivoolude tausta: leitud
tahelepanekute pdhjal seostab kunstniku
ja kunstiteost loomiskeskkonnaga;

e leiab infot erinevate allikate kohta,
suhtudes neisse allikakriitiliselt;

e kasutab dpitud kunstimdisteid ja teab
opitud kunstnikke;

e kilastab iseseisvalt kunstinditust voi —
sindmust;

o leiab iseseisvalt teabe; kditub
kllastatavates kultuurikeskkondades
reeglite jargi, selgitades eelnevalt valja
kaitumisreeglid;

e teab, mida kujutab endast disain ning

kuidas to6tab disainer;

Véljendusvahendite valik vastavalt
ideedele, otstarbele ja sihtgrupile. Loodus
detailides, maja siseruum.

Deformatsioon (nt kubism, ekspressionism)
mdju suurendamiseks. Mitu inimese figuuri
suhtlemas, kded. Arhitektoonika.
Moodulsusteemid.

Igapéevane visuaalkultuur: ideoloogilised
stimbolid erinevates kultuurides,
nludisaegsed margid ja sumbolid.

Kahe- ja kolmemdotmelise kujutamise
baaselemendid. Kujutamise
kompositsioonipdhimdtted.
Kompositsiooni kirjeldamine. Joone,
kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjeldamine.
Perspektiiv (tsentraalperspektiiv, varvus-
perspektiiv).

Varviteooria (koloriit, varvinimetused
primaar- ja sekundaarvarvide piires,
varvitemperatuur). Ruumiillusiooni
loomise p6himdotted. Liikumise mulje
loomine. Neljamd&tmeliste teoste
baaselemendid.

Kunstiliigid.

Kunstizanrid.
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e mdistab vormide ja varvide Figuraalne ja abstraktne kujutamine.
subjektiivsemaid ning universaalsemaid
téhendusi;

e oskab teiste autorite teoseid ja nende osi
kasutada oma uurimistoos voi loomes
nii, et tegevus ei riiva autori digusi

e teab, mis on kopeerimine ja plagiaat.

PLANEERIMINE JA IDEEDE KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINE
ARENDAMINE
» Leiab loodava kunstiteose jaoks ideid Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide,

(lahtudes eesmargist), kasutades selleks | tehnikate ja valjendusvahendite valmine.
teiste autorite toid; Maal — lahustid, lakid jms, 6limaal, graffiti.

+ kasutab Opetaja abiga ja Opetaja valikul [ Skulptuur — materjali valik l&htuvalt
mdnda keerukamat ideede teemast ja soovist.

genereerimise ja arendamise meetodit; | Graafika — graafika + kollaz jt

* markab ja kirjeldab igapéevaelu segatehnikad.
probleeme; Kunstitehnikad ja stiilid (valikuliselt
» probleemi lahendades labib kdik vastavalt plsitatud tlesandele): maal,
disainiprotsessi etapid; akvarell, joonistus, mosaiik, kollaaz,

+ rakendab olulisemaid uurimismeetodeid | grataaz, foto, frotaaz, monotiiiipia,
Opetaja abiga. korgtrukk, trukigraafika, kdrgtrikk,

graafiline disain, tiipograafia, Kirjattilp,

kalligraafia, stsenograafia.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja

animatsioonitehnikad.

Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik,

tegelased, sissejuhatus, teema arendus,

kulminatsioon, puént). Piltide, teksti, heli ja

liikumise koosmdju.

Naitusetdd nimesilt (autor, klass, teose

nimi, t60 tehnika, aasta, juhendaja).




LOOMINE

DISAIN JA KESKKOND

Loob omané&olisust taotledes kahe-,
kolme-, ja neljamddtmelisi (sh
digikeskkonnas) kunstitdid spontaanselt,
lahtudes enda individuaalsusest ja
huvidest;

loob kahe-, kolme-, ja neljam&dtmelisi
(sh digikeskkonnas) kunstitoid eelnevalt
ideed teadlikult uurides ja kavandades;
valib loomisel eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid, t6ovotteid, materjale
ning kompositsiooni pdhimaotteid
teadlikult;

oskab rihmaliikmena luua ihisto6dest
tervikliku véljapaneku ja esitleda teost
publikule;

pakub vélja ekspositsiooni koha ja
pdhjendab teistele rihmaliikmetele oma
valikut, mille tulemusena tehakse
meeskonnattona 16plik valik;

teeb riihmaliikmena meeskonnas
vajalikud ettevalmistustdod, et luua

uhistoodest terviklik véljapanek.

Disaini baaselemendid tarbeesemete puhul,
graafilises disainis ja visuaalkultuuris
laiemalt (vérv, vorm, materjal, ruumala,
mass) ning otstarve, kasutusmugavus.
Praktiline disainiprotsess probleemi
pustitusest lahendi leidmiseni.

Tarbeeseme levinumad materjalid.
Tarbeeseme kavandamine.

Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises

disainis. Kirjatiubid ja graafilise kujunduse

baasvotted.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA
KRIITIKA

KUNSTIKULTUUR JA UHISKOND

Analliisib teost (Ulesehitus ja vorm,
peamised siimbolid, kontekst);

leiab erinevaid tdlgendusvdimalusi ja
vaatepunkte, pdhjendab neid téole
tuginedes;

kasutab kunstist raékides

oskussOnavara;

Kunstiajalugu: klassitsism (valitsushooned
Euroopas ja Ameerikas); realism

maalikunstis; modernism 19.sajandi 16pu

maalis (impressionism, postimpressionism,

sumbolism, juugend); maailmanditused ja
tehnoloogia areng; niiudiskunsti olulised

suunad ja aktuaalsed teemad.
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* leiab seoseid Uhiskonnaelu Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik,

valdkondadega nii ajaloost kui ka arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt,
tdnapaevast; disainer, illustraator, konservaator,

+ tugineb seoste leidmisel teistele kuraator, kujundaja, toimetaja.
Oppeainetele, erialakirjandusele, Kunstnikuvestlused ja kohtumised
aimekirjandusele, popkultuurile ja elukutsete esindajatega.
meediale; Teabe otsimine muuseumide ja galeriide

* mo0testab esemelise ja ruumilise kodulehtedelt ning nende kilastamine.

keskkonna vOi disaininéidete esteetilisi, |Autor. Autoridigused. Viitamine

funktsionaalseid ning 6koloogilisi Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
aspekte; jalajélg, digiprigi, toovahendite saastlik
» pO6hjendab sisulisi, uurimuslikke voi kasutamine ja hooldamine.

loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid,;

» kuulab kaasdpilaste seisukohti,
pdhjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning aktsepteerib

eriarvamusi.

3. Muusika ainekava

Muusikadpetuse kaudu luuakse vBimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse

muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1) dhislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevaljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, flusilise ja

emotsionaalse tasakaalustamise vdimalusena;
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5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel,

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline litkumine,

omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:
1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liitkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusika aines plitakse aratada huvi muusika vastu, kujundada aktiivset ja emotsionaalset

musitseerimist ning arendada teadlikku muusika kuulamise ja hindamise oskust.

Hindamise eesmark muusikas on toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi leidma
isikupéraseid ideid ja loovaid lahendusi ning suunata neid sihikindlalt dppima; suunata dpilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
muusikaharrastusele. Hindamine annab tagasisidet Gpilaste individuaalse arengu kohta ning on

lahtekohaks jargnevat Gpet kavandades.

Oppetegevuse kaigus motiveeritakse pilase arengut vahetu suulise tagasiside kaudu, tuues
vilja soorituse positiivsed kiiljed ning andes edasiviivat ndu. Opilastele v8imaldatakse eri viise

eneseanalliusiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks.

Opitulemusi hinnatakse vastavalt kooli hindamisjuhendile eristavalt, mitteeristavalt voi

sOnaliste hinnangutega.
Osaoskus: laulmine

Opitud repertuaari esitamisel hinnatakse laulu esituse riitmilist tapsust ja v@imetekohast
intoneerimist, laulusdbnade omandamist ja diktsiooni, valjendusrikkust, puddlikkust ja Giget

kehahoidu. Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud dpitulemustele:

1. aktiivset osavottu thislaulmisest;
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Opilase arengut Uksi ja/voi rihmas lauldes;
muusikalise kirjaoskuse ja oskussdnade maistmist ning rakendamist lauldes;
Opilase osalemist koolikooris, esinemist kooliuritustel ning kooli esindamist

konkurssidel, voistlustel, laulupdevadel ja laulupeol.

Osaoskus: pillimang

Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud opitulemustele:

el

aktiivset osavottu pillimangust;

Opilase arengut ksi ja/voi rihmas pilli méngides;

muusikalise Kirjaoskuse ja oskussdnade maistmist ning rakendamist pilliméngus;
Opilase osalemist instrumentaalansamblis voi -orkestris, esinemist koolilritustel ning

kooli esindamist konkurssidel, laulupdevadel ja laulupeol.

Osaoskus: muusikaline liikumine

Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud dpitulemustele:

1.
2.

aktiivset osavottu muusikalisest litkumisest

uksi ja/voi rihmas muusikalist liikumist, l&htudes Opilase vdimetest ning nende
arengust;

kaasatodtamist tunnis;

muusika oskussGnade maistmist ning rakendamist muusikalises liikumises;

esinemist koolilritustel.

Osaoskus: omalooming

Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud dpitulemustele:

o ok~ w nE

aktiivset osavottu loovtegevustest;

uksi ja/vai riihmas tootamist, lahtudes Opilase vdimetest ning nende arengust;
Oigete pilliménguvotete rakendamist loovtegevustes;

enesevéljendusoskust;

muusikalise kirjaoskuse ja oskussdnade maistmist ning rakendamist omaloomingus;

osalemist koolitritustel.
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Osaoskus: muusika kuulamine

Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud dpitulemustele:

1. valjendus- ja arutlusoskust kuulatud muusikast vesteldes;
2. Uksi ja/voi rihmas tootamist, lahtudes Gpilase vOimetest ning nende arengust;
3. muusikalise kirjaoskuse ja oskussdnade mdistmist ning rakendamist muusikat

kuulates.

Oppekaigud

Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud dpitulemustele:

1. viljendus- ja arutlusoskust kuulatud muusikast vesteldes;
2. muusikalise kirjaoskuse ja oskussdnade mdistmist ning rakendamist muusikat

kuulates.

3.1. | kooliaste

I kooliastme muusikaGppes on kesksel kohal musitseerimine — laulmine, pilliméng ja

muusikaline litkumine.

Laulmisega kujundatakse alus muusikatraditsioonide edasikandmisele, mille olulisimaks
valjundiks on dhislaul ja esmane koorilaulu kogemuse saamine. Lauldakse valdavalt
Uhehaalselt, a cappella ja saatega. Laulurepertuaari kaudu arendatakse dpilase emotsionaalset
laulmist ja pingevaba hadle tekitamist. Uhislauluvarasse kuuluvad laulud, mis seovad erinevaid

pdlvkondi ja kannavad edasi thislaulmise traditsiooni séilimist.

Pillimangus tuvutakse keha-, ritmi- ja plaatpillidega ning omandatakse véikekandle ja/voi
plokkfloodi esmased ménguvotted. Kehapilli rakendatakse valdavalt kaasménguna lauludele.
Rutmi- ja plaatpillidel m&ngimiseks omandatakse esmalt iged ménguvotted. Pille méngitakse
valdavalt kaasméngudes ja ostinato'des. Véikekandlel ja/vdi plokkfloodil musitseerides

kasutatakse esmaseid manguvotteid.

Muusikalise liikumise kaudu arendatakse dpilastes julgust end vabalt valjendada. Muusikaline
litkumine hdlmab eelkodige lauluménge ja eesti rahvatantse, samuti muusikazanre: marss, valss,

polka. Liikumistegevustega tunnetatakse muusika temposid ja diinaamikat ning valjendatakse
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helikdrguste muutusi. Loov liikumine (loominguline enesevaljendus) véimaldab dpilasel vabalt
véljendada kuuldud muusikapala voi esitatava laulu karakterit. Arendatakse koos tegutsemise
huvi ja oskusi ning dpitakse teineteisega arvestama.

Muusika kuulamises on oluline muusika kuulamisoskuste kujundamine. Opitakse tunnetama
muusika karakterit ja meeleolu, arendatakse fantaasiat. Opitakse eakohaselt iseloomustama
kuulatud muusikateoseid muusikaliste oskussonade ja loovate valjendusvahendite abil

(litkumine, kunst, luule). Tutvutakse laulu v&i kuulatud muusikapala autori(te)ga.

Omalooming on seotud lihtsate  kaasméangude, ostinato'de,  rutmilis-meloodiliste

improvisatsioonide, muusikalise liikumise, muusika visualiseerimise ja tekstide loomisega.

Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse dpitud teadmisi ja oskusi, sh muusikalist
kirjaoskust. Opilaste muusikalist enesevaljendust ja isikupérast esinemisoskust toetatakse nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms).

Laulupeo traditsiooni edasikandumisel tahtsustub dpilaste osavott (kooli)koori tegevuses.

Silmaringi avardamiseks, muusikaelamuse kogemiseks kiilastatakse kontserte ja kaiakse
erinevatel muusika valdkonnaga seotud dppekaikudel.

3.1.1 Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Opilane:

1) tunneb r6dmu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest litkumisest ning
muusika kuulamisest;

2) saab esmase Uhislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pilliménguoskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta
oma arvamust;

4) méangib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
valjendusvahendeid,;

5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist

kirjaoskust (helivéltused, ritmid ja pausid:
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2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-astmerida, JO-v6ti; muusikalised oskussdnad vastavalt

valitud teemadele).

3.1.2. Kooliastme dpitulemused

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming

Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga tksi, ansamblis
vOi kooris; véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu; mdistab muusikalise kirjaoskuse

tahtsust ja rakendab seda lauldes

2) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste
laule; laulab peast kooliastme tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu dnn ja rddm*
(F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu koduke* (muusika ja sdnad A. Kiiss), ,,Tiliseb, tiliseb
aisakell (L. Wirkhaus / J. Oro); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa“ (eesti rahvaviis / sonad E. L.
Wohrmann) ,, Teele, teele, kurekesed* (eesti rahvaviis / sonad Fr. Kuhlbars), ,,Kevadel* ehk
,Juba linnukesed...*“ (eesti rahvaviis / J. H. Hermann ja P. Tekkel), ,,Uhti, uhti, uhkesti* (eesti
rahvaviis / A. Piirikivi), ,,Emakesele* (M. Harma / A. Oengo-Johanson), ,,Rongisdit“ (G.
Ernesaks / E. Niit);

3) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vGi kuulajana, arutleb suuliselt
kogetu Ule.

Pillimang

Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi kaasméngudes;

2) musitseerib vaikekandlel vdi plokkfl6odil esmaseid ménguvotteid kasutades;

3) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda pilliméangus.

Muusikaline litkumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit liikumise kaudu uksi v6i rihmas;

2) kasutab litkumisel muusika valjendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringmange;
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4) moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda liikumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika valjendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tdmber,
diinaamika);

2) loob lihtsaid ratmilis-meloodilisi kaasménge keha-, ritmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusénu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel;

6) valjendab muusika meeleolu kunstitoddes;

7) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul
looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vdrdleb kuulatava laulu v6i muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid (meloodia,
ritm, tempo, tdmber, dinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kdla ja valimuse jargi eesti rahvapille

ning kirjeldab neid.

3.1.3. Opitulemused ja dppesisu klassiti
1. klass

2 ainetundi nadalas

Osaoskus LAULMINE

Opitulemused Oppesisu

59



Opilane:

1) on harjunud laulma sirge selja, pustise
pea ja avatud suuga julgelt, ilmekalt ja
selge diktsiooniga kooris (kogu klassiga),
ansamblis ja/voi uksi; votab osa
uhislaulmisest;

2) véljendab laulu sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat ja tempot;
pOorab tahelepanu lauldava laulu
sOnadele;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule;

4) laulab peast I kooliastme
Uhislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu

isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius /J. V.

Jannsen), ,,Kevadel“ ehk ,,Juba
linnukesed. .. (eesti rahvaviis / J. H.
Hermann ja P. Tekkel);

Osaoskus PILLIMANG
Opitulemused
Opilane:

1) méngib keha- ritmi- ja plaatpillidel
lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/voi
vahemange, kasutades Gigeid
manguvotteid; oskab nimetada enda
koolis olevate riitmi- ja plaatpillide
nimetusi;

2) on tutvunud muusikalise Kirjaoskusega:

teadvustab Opitud ritme, ratmifiguure ja
pausi musitseerimisel.

Osaoskus MUUSIKA KUULAMINE

Laulmine ja laulutehnika. Laulmisel kasutatakse
loomulikku kehahoidu, laululist hingamist, avatud
suud, pingevaba tooni ja selget diktsiooni.

Lauldakse a capella ja saatega nii kooris (terve
klassiga), grupis (rea kaupa, vabalt loodud rihmad)
ja Uksi. Opitakse kuulama nii ennast kui ka teisi.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, rahva- ja regilaule.

Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpdevadega (mardipdev, kadripéev, joulud, vastlad,
kevadpuhad) ja riiklike tdhtpédevadega (isadepéaev, Eesti
vabariigi aastapaev, emadepéev jt).

Opitakse laulma | kooliastme Uhislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rd0m* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,. Kevadel“ - ,,Juba linnukesed...* (eesti
rahvaviis / J. H. Hermann ja P. Tekkel);

Muusikaline Kirjaoskus Laulu dpitakse vastavalt
Opilaste vdimekusele kuulmise jargi/ kdemarkide jargi/
meloodia litkumise kujutamine kaega voi
kombineeritud meetodil.

Laulu Opitakse joukohaste osade kaupa - fraas, rida,
salm jne.

Kasutatakse ja kinnistatakse laule dppides mdisteid
salm, refradn. Tutvutakse laulu dppimist toetavate
mdistetega: viis, ritm, takt, taktijoon, 18pujoon, noot
(noodipea ja noodivars)

Noodist loetakse silbitatud laulusénu ning jalgitakse
ritmi ja meloodia litkumist.

Oppesisu

Opitakse tundma ritmivorme TA ja TI-TI ning
seostatakse neid pilliménguga (kehapill, riitmipill,
plaatpill).

Tutvustatakse ritmivormi TA-A ja veerandpaus.

Arvestatakse noodikirja markidega (kordusmargid,
esimene ja teine volt, fermaat, latern, segno), kuid
kasutades neid pigem markidena (nditeks kirjeldades
nende valimust).
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Opitulemused
Opilane:

1) avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades 6pitud
oskussOnavara;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
eakohaselt kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja karakterit;

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala);

4) on tutvunud eesti rahvapillidega ja
kirjeldab neid.

Osaoskus MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu tksi voi rihmas;

2) tajub ja tunnetab liikumise kaudu
muusika valjendusvahendeid: riitme,
ratmifiguure ja pausi,

erinevaid temposid;

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja
ringmange.

Oppesisu

Kuulatakse ja kirjeldatakse loodushaali/linnaruumi
helisid.

Pooratakse tahelepanu erinevate haalte, helide, miira ja
kdne eristamisele.

Tekitatakse ise mitmesuguseid helisid vahendite,
pillide ja/vGi oma haalega.

Kuulatakse eri ritmis ja tempos
muusikapalu, tutvutakse Kiire ja aeglase muusikaga.

Kuulatakse erineva karakteriga muusikat, laule ja
pillilugusid, tutvutakse rédmsa ja kurva muusikaga.

Oppesisu

Opitakse ja mangitakse erinevaid lauluméange ("Kes
aias?", "Kui sul tuju hea" jne), sh parimuslikke
laulumange. Vaikeklasside puhul tuleb arvestada
laulumangude méngimisel osalejate vahesusega ja
pluda neid kasutada naiteks koolipidudel voi
kooliastme Uritustel mangimiseks.

Kasutatakse erinevaid liikumisviise (rivi, s6or, voor),
eri tempo ja meeleoluga muusikapalu.

Kasutatakse liisusalme - liisusalmide tekstid on
improvisatsioonilised kdla-, ritmi- ja sBnamangud.
Need on lihtsad lugemised, tdhenduseta, ainult
kdlaefektil pdhinevad diutused voi Uminad,
po6rdumised lindude, loomade ja loodusobjektide
poole (“Lepatriinu, lenda dra”); narritamissdnad,
naljasalmikesed, millele lisanduvad sageli liigutused.

Osaoskus MUUSIKALINE OMALOOMIMNG

Opitulemused

1) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, ritm,
tempo, tdmber, diinaamika);

2) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi
kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel,
kasutades Opitud ritme, ratmifiguure ja
pausi.

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tiksi, ansamblis
ja/vdi Giheskoos. Katsetatakse ideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng,
muusikaline litkumine) nii eraldi kui

ka I6imitult. Luuakse kaasméange keha-, ritmi- voi
plaatpillidel, loovliikumisi, improvisatsiooni.
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3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivarsse, laulusénu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika
meeleolu valjendamisel.

6) on tutvunud muusikalise Kirjaoskusega:
kasutab omaloomingu loomisel astmeid
SO, Ml ja RA ja 6pitud rutme,
ratmifiguure ja pausi.

Maisted: pulss, 160k; takt, taktijoon, taktimddt, I6pujoon, kordusmargid, noot (noodipea, noodivars);

viis, eelmdng, vahemang, salm, refraan, esimene ja teine 186pp/volt; regilaul, helilooja, sGnade

autor/luuletaja, koor, orkester, dirigent; piano (vaikselt), forte (valjult), valjenedes, vaibudes.

2. klass

2 ainetundi nadalas

Osaoskus LAULMINE
Opitulemused

Opilane:

1) oskab lauldes hoida loomulikku
kehahoidu; on tutvunud laulmisele omaste
hingamispdhimdtetega; laulab vaba tooni
ja selge diktsiooniga tksi, ansamblis voi
kooris;

2) véljendab laulu sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat ja tempot;
loeb iseseisvalt noodist laulusdnu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule;

4) laulab peast I kooliastme

uhislaule: ,,Mu isamaa, mu onn ja rodm*
(F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu koduke*
(muusika ja sonad A. Kiiss), ,, Tiliseb,

Oppesisu

Laulmine ja laulutehnika. Laulmisel kasutatakse
loomulikku kehahoidu ja laululist hingamist,
pingevaba tooni ja selget diktsiooni.

Lauldakse a capella/saatega kooris (terve klassiga),
riihmas (rea kaupa) ja tksi.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule.
Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tdhtpdevadega (mardipdev, kadripéev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja riiklike tdhtpaevadega ( Eesti
Vabariigi aastapdev jt).

Opitakse laulma 1 kooliastme tihislaule: ,Mu isamaa,
mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu
koduke* (muusika ja sdnad A. Kiiss), ,, Tiliseb, tiliseb
aisakell (L. Wirkhaus / J. Oro); ,,Rongisdit” (G.
Ernesaks / E. Niit).
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tiliseb aisakell*“ (L. Wirkhaus / J.
Oro); ,,Rongisdit” (G. Ernesaks / E. Niit);

5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga;

6) mdistab eakohaselt muusikalise
kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda
lauldes: laulab endale sobivad tessituuris
astmemudeleid, kasutades astmeid SO,
MI, RA, LE,

JO, (alumine) RA ja (alumine) SO (penta

toonika); kinnistab dpitud ritme,
ratmifiguure ja pausi.

Osaoskus PILLIMANG
Opitulemused
Opilane:

1) mangib keha- ritmi- ja plaatpillidel
lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/vdi
vahemange, kasutades Gigeid
méanguvatteid; oskab nimetada enda
koolis olevate riitmi- ja plaatpillide
nimetusi; mangib ja improviseerib
plaatpillidel meloodiat, toetudes
pentatoonikale;

2) on tutvunud véikekandle voi
plokkfloddi esmaste manguvotetega ja
kasutab neid musitseerimisel.

3) mdistab eakohaselt muusikalise
kirjaoskuse tahtsust: teadvustab 6pitud
ritme, ratmifiguure ja pausi
musitseerimisel.

Osaoskus MUUSIKA KUULAMINE
Opitulemused
Opilane:

1) avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades 6pitud
oskussdnavara;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
eakohaselt kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja karakterit;

Muusikaline Kirjaoskus. Tutvutakse laulu autoritega
(helilooja ja luuletaja/sénade looja). Kasutatakse ja
Kinnistatakse laule dppides mdisteid salm, refraan,
eelméng ja vaheméng. Arvestatakse noodikirja
maérkidega (kordusmaérgid, esimene ja teine volt,
fermaat, latern, segno).

Loetakse noodist silbitatud laulusdnu ning jargitakse
ritmi ja meloodia litkumist. Kasutatakse

meloodia Gppimisel ritmivorme TA, TI-TI, TA-A ja
veerandpaus ning seostatakse neid kaasmangude ja
pilliménguga (kehapill, ritmipill, plaatpill).

Oppesisu

Kinnistatakse laulude dppimisel kasutatud
ratmivorme TA, TI-TI, TA-A ja veerandpaus ning
seostatakse neid kaasmangude ja pilliménguga
(kehapill, koolis olemasolevad ratmipillid ja
plaatpillid).

Harjutatakse kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel
ning tutvutakse (kui koolis on

olemas) késikelladega. Plaatpillide ja k&sikellade
kaasméngude puhul kasutada pentatoonikat.

Oppesisu

Kuulatakse ja kirjeldatakse loodushaali/linnaruumi
helisid.

Pdoratakse tahelepanu erinevate haalte, helide, mira
ja kdne eristamisele.

Tekitatakse ise mitmesuguseid helisid vahendite,
pillide ja/vGi oma héélega.

Kuulatakse eri ritmis ja tempos
muusikapalu, tutvutakse kiire ja aeglase muusikaga.
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3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala);

4) on tutvunud eesti rahvapillidega ja
kirjeldab neid.

Osaoskus MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit
liikumise kaudu tksi v&i rihmas;

2) tajub ja tunnetab liikumise kaudu
ritme, ritmifiguure ja pausi; tunnetab
muusika erinevaid temposid ja véljendab
diinaamika ja helikdrguste muutusi

liilkumise kaudu; arvestab liikudes enda ja

teiste asukohaga ruumis;

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja
ringménge ning labajalavalssi ja
rei(n)lendrit.

Kuulatakse erineva karakteriga muusikat, laule ja
pillilugusid, tutvutakse rédmsa ja kurva muusikaga.

Oppesisu

Liikumistegevuste kaudu pidtakse tunnetada ruumi,
enda ja kaaslaste paiknemist ja liikumist selles.
Tunnetatakse erinevaid temposid ja katsetatakse eri
liikumisviise.

Pultakse valjendada muusika diinaamikat ja meeleolu
liigutuste/litkumiste kaudu.

Opitakse ja méngitakse erinevaid lauluménge.

Osaoskus MUUSIKALINE OMALOOMIMNG

Opitulemused
Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, ritm,
tempo, tdmber, diinaamika);

2) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi
kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel,
kasutades Opitud ratme, ratmifiguure ja
pausi;

3) improviseerib pentatoonika astmetele
tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivarsse, laulusénu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika
meeleolu valjendamisel.

6) moistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda omaloomingus:
kasutab omaloomingu

loomisel astmeid SO, MI, RA, LE,

Oppesisu
Omaloomingut luuakse ja esitatakse (ksi,

ansamblis ja/vi theskoos.

Katsetatakse ideedega, kasutades muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline
litkumine) nii eraldi kui ka 18imitult.

Luuakse kaasmange keha-, ritmi- voi plaatpillidel,
loovliikumisi, improvisatsiooni.
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JO (alumine) RA ja (alumine) SO, (pentat
oonika) ja Opitud ritme, ritmifiguure ja
pausi.

Maisted: pulss, 160k; takt, taktijoon, taktimddt, 16pujoon, kordusmargid, noot (noodipea,

noodivars); viis, eelméng, vahemang, salm, refradn, esimene ja teine 18pp/volt; regilaul,

helilooja, sGnade autor/luuletaja, koor, orkester, dirigent; piano (vaikselt), forte (valjult),

valjenedes, vaibudes; kehapill, ratmipillid, plaatpillid; ringjoon (s60r), voor, viirg, paripdeva ja

vastupdeva, parem, vasak, labajalavalss (labajalg), rei(n)lender; solist, eeslaulja, ansambel.

3. klass

2 ainetundi nadalas

Osaoskus LAULMINE
Opitulemused

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba tooni ja selge
diktsiooniga uksi, ansamblis voi kooris;

2) véljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule;

4) laulab peast I kooliastme

uhislaule: ,,Mu isamaa, mu 6nn ja rodm*
(F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Lapsed,
tuppa“ (sonad E. L. Wohrmann) ,,Teele,
teele, kurekesed* (sonad Fr.

Kuhlbars), ,,Uhti, uhti, uhkesti* (eesti
rahvaviis / A. Piirikivi), ,,Emakesele* (M.
Hérma / A. Oengo-Johanson)

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb
suuliselt kogetu ule;

6) mdistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda lauldes.

Oppesisu

Kasutatakse ja kinnistatakse 1. ja 2. klassis
omandatud teadmisi.

Laulmine ja laulutehnika. Laulmisel kasutatakse
loomulikku kehahoidu ja laululist hingamist,
pingevaba tooni ja selget diktsiooni. Lauldakse a
capella ja saatega kooris (terve klassiga), riihmas
(rea kaupa) ja ka Uksi. Opitakse kuulama nii ennast
kui ka teisi.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule.
Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpdevadega (mardipdev, kadripéev, joulud,
vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tdhtp&evadega (
Eesti Vabariigi aastapéev jt).

Gpitakse | kooliastme Uhislaule: ,,Mu isamaa, mu
onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Lapsed,
tuppa“ (sonad E. L. Wohrmann) ,, Teele, teele,
kurekesed* (sonad Fr. Kuhlbars), ,,Uhti, uhti,
uhkesti* (eesti rahvaviis / A. Piirikivi), ,,Emakesele®
(M. Harma / A. Oengo-Johanson)

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu
autoritega (helilooja ja luuletaja/sdnade
looja). Loetakse noodist silbitatud laulusdnu ning
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Osaoskus PILLIMANG

~

Opitulemused
Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates ostinato’des ja/v0i
kaasmangudes;

2) musitseerib véikekandlel voi
plokkfloodil esmaseid manguvdtteid
kasutades;

3) moistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda pilliméangus.

Osaoskus MUUSIKA KUULAMINE

jargitakse ritmi ja meloodia litkumist. Arvestatakse
noodikirja markidega (kordusmargid, esimene ja
teine volt, fermaat,

latern, segno). Kinnistatakse laule Gppides mdisteid
salm, refradn, eelméng ja vahemang.

Kasutatakse ja kinnistatakse dpitud ritmivorme TA,
TI-TI, TA-A, PAUS.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist
laulusdnu ning jargitakse rutmi ja meloodia
liilkumist. Opitakse lihtsamaid laule noodist
kasutades koiki dpitud astmeid. Laulmisel
arvestatakse tuttavate ja uute noodimarkidega
(sidekaar, pidekaar, stisteem).

Vorm. Teadvustatakse Gpitavate laulude vormi 1abi
mdistete salm, refraan, eelméang ja vahemang.
Tutvutakse kaanoni laulmise pdhimdtetega ja
esitatakse neid.

Oppesisu

Harjutatakse kaasmange keha- ja ratmipillidel.

Keha-, ritmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris,
ansamblis kui ka tksi, mille kéigus kuuldakse ja
kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimangu.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi
vahemangudes, kasutades Gpitud riitme.

Rutmipillid. Méngitakse ratmipillidel, kasutades
Oigeid ménguvotteid. Rakendatakse ritmipille
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméangudes, kasutades Opitud ritme.

Plaatpillid. Tutvutakse plaatpillidega, kasutatakse
pdhiastmete (I, 1V, V) plaate kaasmangudes.

Méngitakse plaatpillidel, kasutades Gigeid
manguvotteid. Rakendatakse plaatpille
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi
vahemangudes, kasutades Opitud ritme.

Vaikekannel, plokkfloot. Mé&ngitakse vadikekandlel
vOi plokkfloodil, kasutades Gpitud ménguvotteid.
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Opitulemused
Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suuliselt
voi muul looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu
ja karakterit, kasutades Gpitud
oskussOnavara ning muusika
valjendusvahendeid (meloodia, ritm,
tempo, tdmber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt
vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre (marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud
allikatest, eristab kola ja valimuse jargi
eesti rahvapille ning kirjeldab neid.

Osaoskus MUUSIKALINE LITKUMINE

Opitulemused
Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit
lilkumise kaudu uksi v6i rihmas;

2) kasutab litkumisel muusika
valjendusvahendeid,;

Oppesisu

Kuulatakse ja kirjeldatakse loodushaali/linnaruumi
helisid. Pooratakse tahelepanu erinevate haalte,
helide, mura ja kdne eristamisele. Tekitatakse ise
mitmesuguseid helisid vahendite, pillide ja/vdi oma
h&alega.

Kuulatakse eri ritmis ja tempos
muusikapalu, tutvutakse Kiire ja aeglase muusikaga.

Kuulatakse erineva karakteriga muusikat, laule ja
pillilugusid, tutvutakse rédmsa ja kurva muusikaga.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt
vOi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega
(helilooja ja luuletaja). Tutvutakse valikuliselt
erinevate heliloojatega, naiteks Gustav Ernesaks,
Miina Harma, Wolfgang Amadeus Mozart, Pjotr
Tsaikovski jne.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat
ja kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut.
Eristatakse k6la ja valimuse jargi eesti rahvapille ning
kirjeldatakse neid.

Vokaalmuusika ja

instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt
vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja
muusikapala). Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist, duo, duett, ansambel,
koor, orkester). Eristatakse kuuldeliselt muusikazanre
(marss, valss, polka).

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kaitumise tavasid.

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust eakohaselt, kasutades dpitud
oskussdnavara.

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse l&bi nii Giheskoos,
gruppides kui ka tiksi, mille kaigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Rutmi-ostinatod kehapillile.
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3) tantsib eesti laulu- ja ringmange;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda liikumisel.

Liigutused-liikumised lauludele (teksti alusel/ teksti
meelde jatmise hdlbustamiseks).

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
lilkumise kaudu. Tutvustatakse liikumise
kaudu rutme, ratmifiguure ja

pause

Jddd L ===

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
valjendatakse dinaamika ja helikdrguste muutusi
liilkumise kaudu. Liigutakse marsisammul erinevates
tempodes.

Meetrumi/taktimddtu tunnetatakse ja véljendatakse
liigutuste voi liikumistega.

Eesti laulu- ja ringméngud ning

rahvatantsud. Mangitakse uhiselt erinevaid eesti
laulu- ja ringménge, tutvudes lauluméngu sisu ja
parimusliku traditsiooniga. Valjendatakse mangudes
esinevate tegelaste karaktereid. Uhistegevuses
liigutakse paaris, Uhiselt sd0ris (ringjoonel), vooris
javiirus.

Tutvutakse valsi ja polka pGhisammudega.

Opitakse erinevaid lauluménge.

Osaoskus MUUSIKALINE OMALOOMIMNG

Opitulemused
Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, ritm,
tempo, tdmber, diinaamika);

2) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi
kaasménge keha-, ritmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivarsse, laulusénu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika
meeleolu valjendamisel,

6) valjendab muusika meeleolu
kunstitoodes;

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (ksi,
ansamblis ja/vi theskoos.

Katsetatakse ideedega, kasutades muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline
litkumine) nii eraldi kui ka 18imitult.

Luuakse kaasmange keha-, ritmi- voi plaatpillidel,
loovliikumisi, improvisatsiooni.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse
neid musitseerides.

Pilliméang. Luuakse ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, riitmijargnevusi ja ostinato'sid ning
esitatakse neid keha-, ritmi- ja plaatpillidel.
Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise
Kirjaoskuse teadmisi.
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7) mdistab muusikalise kirjaoskuse Liikumine. Véljendatakse muusikapala karakterit
tahtsust ja rakendab seda omaloomingus. improviseeritud liikumise kaudu. Luuakse laulu
meeleoluga sobivad liigutused.

Modisted: laul, muusikapala, salm, refraan, meetrum, tempo, takt, taktijoon, 2- ja 3- osaline
taktimdot, 16pujoon, kordusmargid, pidekaar, sidekaar, susteem, kaanon, regilaul, liisusalm,
helilooja, luuletaja, solist, eeslaulja, ansambel, duo, duett, koor, dirigent, piano, forte,
crescendo, diminuendo; vokaalmuusika, instrumentaalmuusika, eesti rahvamuusika, zanr,
marss, valss, polka.

3.2. 1l kooliaste

3.2.1. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) tunneb r6dmu nii iseseisvast kui ka tihisest muusikategevusest ja vaartustab musitseerimist;
2) teadvustab ja hindab oma muusikavdimeid, arendab neid muusikategevustes — laulmises,
pillimangus, omaloomingus ja muusikalises liikumises;

3) kuulab stivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika tle;

4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on plsiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ning analiilisib oma
arvamusi ja valikuid,;

6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja véartustab laulupidu;

7) mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

9) vdartustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

10) vaartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust
(helivaltused, ratmifiguurid ja pausid: taktim60ot 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad,

helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskusstnad vastavalt valitud teemadele)
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3.2.2. Kooliastme @pitulemused

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming

Laulmine
Opilane:

1) laulab haale isikupéra arvestades vdimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,

hingamise ja selge diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, ihe- ja kahehdalseid laule, kaanoneid ning

teiste rahvaste laule;

3) véartustab iihislaulmist, laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti
lipp* (E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas* (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiaddrne tdnavas‘ (eesti rahvalaul), ,,Pitha 66 (F. Gruber), ,,Majakene mere

ddres* (U. Vinter);

5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja v8i kuulajana ning analtiisib

kogetut suuliselt ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.
Pillimang

Opilane:

1) stivendab I kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning méngib keha-, ritmi- ja

plaatpille (valdavalt kaasméangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi vaikekandlel voi

muul meloodiapillil; rakendab pillimangus digivéimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vdi dpitava

muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides tiksi ja erinevates pillikoosseisudes.
Muusikaline litkumine

Opilane:

1) tunnetab, analtiusib ja véljendab liikumise kaudu muusika valjendusvahendeid (meloodia,

dunaamika, tempo, muusikavorm) tksi ja/voi rihmas;
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2) véljendab liitkumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid
ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides pusiv ja jarjekindel;

2) loob ratmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasméange voi ostinato’sid keha-, ritmi- ja

plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid tksi vdi rihmas;
3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades (ksi ja/vGi rihmas lihtsa instrumentaalpala,

esitab seda.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiusib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma

kodukoha ja Eesti rahvamuusika sindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste

loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb haale- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning

tuntumaid Eesti koore;
5) eristab kuuldeliselt simfooniaorkestri pillirihmi;

6) analttsib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja

kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega.

3.2.3. Opitulemused ja dppesisu klassiti
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4 klass

2 ainetundi nadalas

Osaoskus LAULMINE

Opitulemused
Opilane:

1) suunab lauldes meloodiat endale
sobivas tessituuris voimalikult puhta
intonatsiooniga; laulab loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Ghe- ja kahehaalseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) vdartustab Ghislaulmist, laulab
peast Il kooliastme Ghislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn
jardom* (F. Pacius / J. V.

Jannsen), ,,Mu isamaa armas“

(saksa rahvaviis/ M. Korber), ,,Piiha
06 (F. Gruber / J. Mohr, tolkinud K.
A. Hermann)

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analltsib eakohaselt
kogetut suuliselt;

6) rakendab lauldes muusikalist
kirjaoskust, kasutab laulu Gppides
relatiivseid astmeid.

Osaoskus PILLIMANG
Opitulemused

Opilane:

Oppesisu

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku
kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja selge
diktsiooniga. Pooratakse tahelepanu meloodia puhtale
intoneerimisele. Lauldakse a cappella ja saatega nii
uksi,kui ka ansamblis mille kaigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Ghehé&alseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule. Laulude valikul arvestatakse Opilaste
kdne mdistmise taset ning vbimalikke haaldusprobleeme,
vélditakse dlikiiret artikuleerimist vajavaid laule.

Opitakse laulma 11 kooliastme tihislaule: Eesti hiimn,
,Mu isamaa armas”, ,,Pitha 66”.

Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpaevadega (mihklipaev, mardipéev, kadripaev,
joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tdéhtpaevadega
(isadepaev, Eesti vabariigi aastapaev, emakeelepaev,
emadepaev jt).

Muusikaline Kirjaoskus. Tutvutakse laulu autoritega,
kinnistatakse maisteid helilooja, luuletaja/teksti autor.
Selgitatakse autori 6igust enda loodule.

Kinnistatakse laulu dppimist toetavat dpitud
muusikateooriat. Loetakse noodist silbitatud laulusénu
ning jalgitakse ritmi ja meloodia liikumist. Arvestatakse
noodikirja markidega (kordusmérgid, esimene ja teine
volt, fermaat, latern, segno). Kinnistatakse laule dppides
mdisteid salm, refraén, eelméng ja vahemang.

Kasutatakse ja kinnistatakse varem dpitud ratmivorme
TA, TI-TI, TA-A, paus. Tutvutakse ritmivaltusega TA-
A-A. Tutvustatakse 3-osalist taktimdotu. Tutvutakse
muusikaliste valjendusvahenditega - dinaamika - f -
valjult, p - vaikselt; valjenedes, vaibudes

Oppesisu

Rakendatakse kehapilli ja Orff-
instrumentaariumi ostinatodes, kaas-, eel- ja/voi
vahemangudes, kasutades dpitud ritme.
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1) jatkab I kooliastmes omandatud
pillimanguoskuste arendamisega ning
mangib keha-, ritmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasmangudes);

2) musitseerib plokkfloodil ja/voi
vaikekandlel vdi muul meloodiapillil,
kasutades Opitud manguvotteid;
rakendab pilliméngus digivdimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis klaviatuuri ja/voi Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Osaoskus MUUSIKA KUULAMINE
Opitulemused
Opilane:

1) kirjeldab ja analtiusib kuulatud
muusikat, kasutades dpitud muusika
oskussdnavara;

2) tunneb ja eristab eesti rahvapille;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite kohta teavet;

4) kuulab ning vordleb haale- ja
kooriliike; oskab nimetada oma
koolis ja/vdi kodukohas tegutsevaid
koore ja nende dirigente;

5) eristab kuuldeliselt pillirihmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
[66kpillid);

6) analliusib kulastatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt vOi
kirjalikult; jagab kogemusi
kaaslastega.

Vastavalt kooli véimalustele ja sGltuvalt pillide
olemasolust tutvutakse
vaikekandle/plokkfloddi/plaatpillide ménguvdtetega

harjutatakse véikekandle mangu I ja V astme akordidega

harjutatakse plokkfloddi esmaseid manguvotteid kolme
noodi (G, A, H) ulatuses

harjutatakse méangu plaatpillidel (helistiku pdhiastmed)

Rakendatakse véikekandle/plaatpillimangu lihtsamate
laulude saateks.

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse
nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt voi muul
looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu vdi muusikapala autoritega.
Otsitakse dpetaja suunamisel erinevatest infoallikatest
autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid
klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt erinevate
heliloojatega, nditeks eesti ja Opitava repertuaariga
seotud heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja
kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse
kola ja véalimuse jargi eesti rahvapille (hiiu kannel,
kannel, 186tspill, torupill, sarved, viled, parmupill jt)
ning kirjeldatakse neid.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ja
esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse haale- ja
kooriliike. Kuulatakse erinevaid pillirihmi (klahvpillid,
keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) ja eristatakse pillirihmi
kola ja valimuse jargi.

Kontsert. Korratakse kontserdikilastaja hea kditumise
tavasid. Kirjeldatakse kilastatud ja/voi virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult.
Tutvutakse Eesti ooperiteatritega (Rahvusooper Estonia
ja teater Vanemuine).
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Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust eakohaselt, kasutades dpitud
oskussOnavara.

Osaoskus MUUSIKALINE LITKUMINE

Opitulemused
Opilane:

1) tunnetab, analutsib ja véljendab
litkumise kaudu muusika
valjendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm)
uksi ja/voi rihmas;

2) valjendab liikumise kaudu eesti
rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises
muusikateadmisi.

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos, gruppides
kui ka ksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine liikumise
kaudu. Tutvutakse liikumise kaudu uute riitmide ja
ratmifiguuridega ja pausidega (T1, kaheksandikpaus, TI-
TI-RI, TI-RI-TI, TA-I-TI, tervenoot,

‘\7 m‘i] --J5 (8]

tervepaus).

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
valjendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi
liikumise kaudu. Kujundatakse

uhiselt litkumiskompositsioone, véljendamaks
muusikapala vormi (1-, 2-, 3-osaline lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringméangud ning

rahvatantsud. Mangitakse Uhiselt erinevaid eesti laulu-
jaringménge, tutvudes lauluméngu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Valjendatakse mangudes esinevate
tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris,
uhiselt sddris (ringjoonel), vooris ja viirus. Tantsitakse
valssi ja polkat, kasutades pShisamme.

Osaoskus MUUSIKALINE OMALOOMIMNG

Opitulemused

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada;
2) loob ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange

vOi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel;
esitleb neid uksi voi rihmas;

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tiksi, ansamblis
ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng,
muusikaline liitkumine) nii eraldi kui ka omavahel
I6imitult. Luuakse rutmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse
relatiivset ja/voi absoluutset noodisuisteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid
musitseerides, rakendades 6pitud muusikalise
Kirjaoskuse teadmisi.
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4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivarsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades tksi ja/vdi rihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

5 klass

1 ainetund nadalas

Osaoskus LAULMINE
Opitulemused
Opilane:

1) laulab endale sobivas tessituuris ja
haale isikupéara arvestades
vOimalikult puhta intonatsiooniga;
laulab loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning
valjendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Uhe- ja kahehaalseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) véartustab Ghislaulmist, laulab 11
kooliastme thislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu dnn ja rdom*
(F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Eesti
lipp“ (E. Vork / M. Lipp), ,,Meil
aiaddrne tdnavas* (eesti rahvalaul / L.
Koidula)

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analtitisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

Pillimang. Luuakse ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange ja ostinato'sid ning
esitatakse neid tiksi voi riihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi. Véaikekandlel ja/voi plokkfloodil
esitatakse omaloomingut, kasutades dpitud
méanguvotteid.

Liikumine. Véljendatakse muusikapala karakterit
improviseeritud litkumise kaudu. Luuakse
ritmimangudele uusi liigutusi.

Digivahendid. Tutvutakse erinevate digitaalsete
rakendustega, rikastamaks omaloomingut.

Oppesisu

Korratakse ja kinnistatakse 4. klassis omandatud oskusi
ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, eristades neid Uksteisest. Jatkatakse tihe- ja
kahehaalsete laulude, kaanonite ning teiste rahvaste
laulude laulmist. Opitakse laulma peast Il kooliastme
tthislaule: Eesti hiimn, ,,Eesti lipp”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tdhtpédevadega
(mardipéev, kadripéev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja
riiklike tahtpaevadega (isadepéev, Eesti vabariigi
aastapéev, emadepaev jt). Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris, ansamblis kui ka tiksi, mille kéigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Jargitakse
meloodia Giget intoneerimist, arvestades haale isikupéra
ja sobiva tessituuriga.

Interpretatsioon. Véljendatakse lauldes muusika sisu ja
meeleolu, kasutades erinevat diinaamikat

(piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo,
diminuendo) ja tempot (kiire, aeglane). Tutvustatakse
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5) rakendab lauldes muusikalist
kirjaoskust. Kasutab laulu dppides
relatiivseid astmeid, sidudes neid
absoluutse noodististeemiga.

Osaoskus PILLIMANG
Opitulemused
Opilane:

1) slivendab varasemalt omandatud
pilliménguoskusi ning méngib keha-,
ratmi- ja plaatpille (valdavalt
kaasméngudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -
oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi
vaikekandlel vdi muul meloodiapillil,
kasutades Opitud manguvdtteid,;
rakendab pilliméngus digivdimalusi;

erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid,
naiteks ritenuto, accelerando, largo, andante, moderato,
allegro jne.

Muusikaline kirjaoskus. Tédiendatakse juba Gpitud laulu
Oppimist toetavat muusikateooriat. Kinnistatakse 6pitud
ritme, ritmifiguure ja pause.
Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse
noodivaltustega (TA-veerandnoot jne).
Kinnistatakse taktimdddu kahe numbri tdhendust.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja
korratakse tuttavaid astmeid koos kédemérkidega.
Eristatakse helilaade kélaliselt (duur ja moll).
Seostatakse duur- ja moll-helilaadi helistikega
(paralleelhelistikud C-a, G-¢, F-d).
Absoluutsed helikdrgused. Kinnistatakse tdéhtnimetusi
(c-d-e jne). Paigutatakse noodid noodijoonestikule
viiulivotme abil. Tutvustatakse erinevaid

§ b b

alteratsioonimarke: diees, bemoll, bekarr
Opitakse lihtsamaid laule tahtnimetustega.
Noodist laulmine. Lauldes jérgitakse riitmi ja meloodia
liikumist. Lauldakse noodist uusi laule astme- ja
tahtnimetustega (helistike maaramine). Laulmisel
arvestatakse dpitud noodimarkidega.

Vorm. Teadvustatakse dpitavate laulude vorm ja
Kinnistatakse 1-, 2- ja 3-osalise lihtvormi. Jatkatakse
kaanonite laulmist.

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult dpitud ritme,
ratmifiguure ja pause.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris,
ansamblis kui ka Uksi, mille kéigus kuuldakse ja
kuulatakse nii enda kui ka teiste pilliméngu.

Noodist méngimisel toetutakse absoluutsele
noodisiisteemile.

Véikekandle voi plokkfloddi mangimisel kasutatakse
Opitud manguvatteid ning seostatakse neid absoluutse
noodiststeemiga.
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3) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis klaviatuuri ja/vdi dpitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist Kirjaoskust
musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Osaoskus MUUSIKA KUULAMINE

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab ja analtlsib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja
kirjaoskust kasutades;

2) tunneb eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse,
teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika sundmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite kohta teavet ning
tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb haale- ja
kooriliike; tunneb kodukoha koore ja
dirigente ning tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt erinevaid
orkestriliike ja nende pillirahmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
[66kpillid);

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-,
eel- ja/vbi vahemangudes, kasutades dpitud ritme.

Rutmipillid. Méngitakse oma koolis olevatel
ratmipillidel, kasutades ratmipillide digeid
méanguvotteid. Rakendatakse ritmipille ostinato'des,
kaas-, eel- ja/v6i vahemangudes, kasutades dpitud ritme.

Plaatpillid. Méngitakse oma koolis olevate plaatpillidel,
kasutades 0igeid manguvdtteid. Rakendatakse

plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vaheméngudes,
kasutades Opitud ritme. Esitatakse plaatpillidel
meloodiaid toetudes absoluutsele noodististeemile.

Vaikekannel, plokkfloot. Méngitakse vaikekandlel voi
plokkfloddil, kasutades dpitud ménguvotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutseid helikdrgusi
(t&htnimetusi) klaviatuurile (klaver, erinevad
rakendused) ja mangitakse Opitud helistikke ja
lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse
nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt voi muul
looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu vdi muusikapala autoritega.
Otsitakse dpetaja suunamisel erinevatest infoallikatest
autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid
klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt erinevate
heliloojatega, nditeks eesti ja Opitava repertuaariga
seotud heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja
kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse
kdla ja valimuse jargi eesti rahvapille (hiiu kannel,
kannel, 166tspill, torupill, sarved, viled, parmupill jt)
ning kirjeldatakse neid. Tutvutakse rahvalaulu liikidega
ja erinevate rahvatantsudega. Kuulatakse erinevaid
parimusmuusika tootlusi.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ning
erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse
hééle- ja kooriliike. Tutvustatakse kodukoha ja Eesti
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6) anallitsib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja

kirjalikult, annab kuuldule ja nahtule

hinnangu ning jagab kogemusi
kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust.

erinevaid koore ja dirigente. Tutvustatakse erinevaid
orkestriliike ja nende pilliruhmi.

Kontsert. Korratakse kontserdikilastaja hea kaitumise
tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/vdi virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult.

Muusika véaljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud
muusikaelamust eakohaselt, kasutades dpitud
oskuss@navara.

Osaoskus MUUSIKALINE LITKUMINE

Opitulemused
Opilane:

1) tunnetab, analutsib ja véljendab
litkumise kaudu muusika
valjendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm)
uksi ja/voi rihmas;

2) valjendab liikumise kaudu Eesti
rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning tantsib lihtsamaid
tantse;

3) rakendab litkumises
muusikateadmisi.

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos, gruppides
kui ka Uksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika véaljendusvahendite tunnetamine litkumise
kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu Gpitud ritme,
ratmifiguure ja pause.

Tajutakse muusika erinevaid temposid ja véaljendatakse
diinaamika ja helikdrguste muutusi liilkumise kaudu.
Kujundatakse Uhiselt litkumiskompositsioone,
véljendamaks muusikapala vormi (1-, 2-, 3-osaline
lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringméangud ning

rahvatantsud. Mangitakse Uhiselt erinevaid eesti laulu-
jaringménge, tutvudes lauluméngu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Valjendatakse mangudes esinevate
tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris,
uhiselt sddris (ringjoonel), vooris ja viirus. Tantsitakse
erinevaid rahvatantse, kasutades nende p&hisamme.

Osaoskus MUUSIKALINE OMALOOMIMNG

Opitulemused

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada;
2) loob rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange

vOi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel;
esitleb neid uksi voi rihmas;

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (iksi, ansamblis
ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng,
muusikaline liitkumine) nii eraldi kui ka omavahel
I6imitult. Luuakse iseseisvalt ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodislisteemi.
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3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivarsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades tiksi ja/vdi ruhmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast lahtuvaid
tekste.

Pillim&ang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange ja ostinatosid ning
esitatakse neid tiksi voi riihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi. VVéaikekandlel ja/voi plokkfloodil
esitatakse omaloomingut, kasutades dpitud
méanguvotteid.

Liikumine. Véljendatakse muusikapala karakterit

improviseeritud litkumise kaudu. Luuakse
ritmiméngudele uusi liigutusi.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate
rakendustega.

Maisted: muusika véljendusvahendid, tempo, meloodia, ritm, tdmber, helistik, toonika,
paralleelhelistik, diees, bemoll, bekarr, metronoom, kulminatsioon, laulupidu, dirigent, kooriliigid,
orkestriliigid, folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul, regivérss, algriim, 16ppriim,

regilaulu liigid.

6 klass
1 ainetund nadalas

Osaoskus LAULMINE
Opitulemused
Opilane:

1) laulab h&ale isikupéra arvestades
vBimalikult puhta intonatsiooniga,
loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Ghe- ja kahehaalseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) vdartustab Ghislaulmist, laulab peast I
kooliastme Ghislaule: Eesti Vabariigi himn
,»Mu isamaa, mu onn ja rd0om* (F. Pacius /
J. V. Jannsen), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A.
Hermann / Fr, Kuhlbars), ,,Majakene mere
ddres* (U. Vinter / E. Vetemaa)

Oppesisu

Korratakse ja kinnistatakse 5. klassis omandatud
oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Ghe- ja kahehaalseid laule, kaanoneid
ning teiste rahvaste laule. VVaartustatakse
uhislaulmist, lauldakse peast Il kooliastme
ithislaule: Eesti hiimn, ,,Kui Kungla rahvas®,
,Majakene mere ddres". Repertuaari valikul
arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike
tdhtp&evadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse haéle
isikupdra arvestades vdimalikult puhta
intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning valjendusrikkalt a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
Uksi. Osaletakse laulupeotraditsiooni
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5) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja v6i kuulajana
ning anallsib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist
kirjaoskust, kasutab laulu Gppides
relatiivseid astmeid.

Osaoskus PILLIMANG
Opitulemused

Opilane:

1) sivendab 1 ja Il kooliastmes omandatud
pilliménguoskusi ning méngib keha-, rutmi- ja

plaatpille (valdavalt kaasmangudes);

edasikandmisel koorilaulja v6i kuulajana ning
analuUsitakse kogetut suuliselt ja kirjalikult.
Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika
sisu ja meeleolu, kasutades erinevat diinaamikat ja
tempot. Kinnistatakse erinevaid itaaliakeelseid
tempotermineid.

Muusikaline Kirjaoskus. Rakendatakse lauldes
muusikalist kirjaoskust, kasutatakse laulu Gppides
relatiivseid astmeid ja absoluutseid helikdrgusi.
Noodist lauldes jargitakse ritmi ja meloodia
liikumist ning arvestatakse dpitud noodikirja
maérkidega. Kinnistatakse 6pitud helistikke (C-a, G-
e, F-d), seostades neid duur- ja moll-helilaadiga.
Selgitatakse Opitavate laulude vormi.

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse Gpitud ritme,
ritmifiguure ja pause. Noodist mangimisel
Kinnistatakse absoluutset noodististeemi.

Keha-, ritmi- ja plaatpille mangitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka tksi, mille kéigus

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi
kasutades plokkfloddil ja/vai véikekandlel voi
muul meloodiapillil; rakendab pillimangus
digivéimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis
klaviatuuri ja/vdi Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust

musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pillimangu.

Vaikekandle vdi plokkfloodi méangimisel
kasutatakse 6pitud manguvotteid ning
seostatakse neid absoluutse noodisiisteemiga ja
helistikega.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des,
kaas-, eel- ja/vdi vahemangudes, kasutades
Opitud ritme.

Rutmipillid. Mangitakse oma koolis olevatel
ratmipillidel, kasutades pillide digeid
manguvotteid. Rakendatakse

ratmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméangudes, kasutades Opitud ritme.

Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevatel
plaatpillidel, kasutades digeid ménguvaotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-,
eel- ja/vdi vaheméngudes, kasutades dpitud
ritme. Esitatakse plaatpillidel meloodiaid,
kinnistades absoluutset noodististeemi.
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Osaoskus MUUSIKA KUULAMINE
Opitulemused
Opilane:

1) kirjeldab ja analtlsib kuulatud muusikat
muusika oskussGnavara ja kirjaoskust
kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab
oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika
sindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste
autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda
kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb haale- ja kooriliike;
tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt simfooniaorkestri
pille ja pillirGhmi;

6) anallilsib kuulatud ja/vGi virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja

kirjalikult, annab kuuldule ja nahtule
hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust.

Véikekannel, plokkfloot. Méangitakse
vaikekandlel voi plokkfloodil, kasutades
Opitud manguvaotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutsed
helikdrgused (t&htnimetused) klaviatuurile
(klaver, erinevad rakendused) ja méngitakse
Opitud helistikke ja lihtsamaid meloodiaid
Klaviatuuril.

Oppesisu

Kirjeldatakse ja analliusitakse kogetud
muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
arvamust eakohaselt suuliselt voi kirjalikult
muusika oskussdnavara kasutades voi muul
looval viisil.

Autorid. Uuritakse valikuliselt (nt eesti
heliloojad, Gpitava maa helilooja(d)) kuulatud
heliteose autori loometegevust, kasutades teabe
leidmiseks erinevaid infoallikaid. Tutvustatakse
infot kaaslastele. Tutvutakse muusikateose
interpreteerimisvdimalustega (to6tlus,
orkestratsioon, remiks, kaver).

Euroopa rahvaste muusika. Tutvutakse
valikuliselt Soome, Rootsi, Norra, Lati, Leedu,
Poola, Saksamaa, Austria, Suurbritannia,
Venemaa muusikatraditsioonidega. Arutelude ja
vestluste kdigus varreldakse dpitud rahvaste
muusikat eesti rahvamuusikaga, nt leitakse
erinevusi ja sarnasusi eesti rahvapillidega
(pillirthm, kuju, kdla).

Laulupidude traditsioon, teekond labi

aja heliloojate Aleksander Kunileid, Karl August
Hermann, Miina Harma, Gustav Ernesaks, Veljo
Tormis, Rene Eespere, Alo Mattiisen, Olav Ehala,
Rasmus Puur, Part Uusberg jt loomingu néitel.

Eesti heliloojate pdlvkondlik

jarjepidevus heliloojate Rudolf Tobias, Heino
Eller, Eduard Tubin, Arvo Part, Lepo Sumera,
Jaan Radts, Erkki-Sven Tuir, Tonu Korvits jt
loomingu néitel.

Kontsert. Kinnistatakse kontserdikiilastaja hea
kaitumise tavasid. Analldsitakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi
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Osaoskus MUUSIKALINE LITKUMINE
Opitulemused
Opilane:

1) tunnetab, analtsib ja véljendab liikumise
kaudu muusika véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) tiksi ja/voi
rihmas;

2) valjendab liikumise kaudu Eesti ja teiste
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises muusikateadmisi.

suuliselt ja kirjalikult, antakse kuuldule ja nahtule
hinnang ning jagatakse kogemusi kaaslastega.

Muusika véaljendusvahendid. Kirjeldatakse ja
analliusitakse kogetud muusikaelamust dpitud
oskussOnavara kasutades.

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos,
gruppides kui ka ksi, mille kdigus liigutakse
ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika véljendusvahendite tunnetamine
liikumise kaudu. Kinnistatakse litkumise
kaudu Gpitud ritme, ritmifiguure ja pause.
Tajutakse muusika erinevaid temposid ja
véljendatakse diinaamika ja helikdrguste
muutusi litkumise kaudu. Kujundatakse hiselt
litkumiskompositsioone, valjendamaks
muusikapala vormi.

Eesti laulu- ja ringméngud ning
rahvatantsud. angitakse thiselt erinevaid
eesti laulu- ja ringménge, tutvudes lauluméangu
sisu ja parimusliku traditsiooniga.

Teiste maade rahvatantsud. M Tutvutakse
valikuliselt erinevate maade rahvatantsudega,
kasutades nende pdhisamme.

Osaoskus MUUSIKALINE OMALOOMIMNG

Opitulemused

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada; on
lahendusi otsides pusiv ja jarjekindel;

2) loob ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb neid tksi voi
rihmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse,
laulusdnu jne);

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (ksi,
ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline litkumine) nii
eraldi kui ka omavahel I6imitult. Luuakse
iseseisvalt rutmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse Opitud muusikalist kirjaoskust.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste.
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5) loob muusikateadmisi ja -oskusi Pillimang. Luuakse ritmilis-meloodilisi

rakendades tksi ja/vdi rihmas lihtsa improvisatsioone, kaasmange, ostinatosid ning

instrumentaalpala, esitab seda. muusikapalu, mida esitatakse tksi voi rihmas.
Omaloomingut luues rakendatakse dpitud
muusikalise Kirjaoskuse teadmisi. Vaikekandlel
ja/vdi plokkfloodil esitatakse omaloomingut,
kasutades Opitud ménguvotteid.

Liikumine. Véljendatakse muusikapala karakterit
improviseeritud litkumise kaudu.

Digivahendid. Katsetatakse
omaloomingus erinevate rakendustega.

3.3. Il kooliaste
3.3.1. Kooliastme 18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vadrtustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja
igapéevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voimalusi vaimse, fulsilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
rihmas (klassis, kooris, ansamblis);

4) arendab loomeideid muusikalise enesevéljenduse kaudu: katsetab ideid muusikategevustes,
leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupéra ja erinevaid lahendusi ning on
plsiv ja jarjekindel;

5) tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja valjendusvahendeid,;

6) vaartustab kodukoha ja Eesti muusikaparandit ning niiidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/voi pillimangijana ning osaleb laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vaartustab kultuurilist
mitmekesisust;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse;

9) valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;

10) teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka

kuuluvad helivéltused, riitmifiguurid ja pausid: kaheksandiktaktim606t laulurepertuaarist
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tulenevalt; Ghe vétmemargiga helistikud ja repertuaarist tulenevalt kahe vétmemaérgiga
helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud
teemadele;

11) mdistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused vdimaldavad kujundada sellest

elukestva harrastuse voi elukutse.

3.3.2 Kooliastme dpitulemused

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming

Laulmine

Opilane:

1) laulab Uhe- ja/v6i mitmehaalseid laule klassitunnis, ansamblis ja/v6i koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning péhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) véirtustab ja hindab tihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri“ (V.
Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jdin“ (A. Mattiisen), ,,Laul Pdhjamaast“ (U. Vinter),
»Saaremaa valss® (R. Valgre), ,,Mul meeles veel“ (R. Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma iiles* (V.
Ojakaar);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/v8i kuulajana, analttsib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii Gksi kui ka riihmas lauldes, tunneb
oma hdadleaparaati ja teab, et haalt on vaja hoida.

Pillimang

Opilane:

1) mangib keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/voi véikekannelt, rakendab digivoimalusi
pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid ménguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja p6hjendab oma valikut;
4) siivendab I ja Il kooliastmes omandatud pillimanguoskust, rakendab muusikalist

kirjaoskust, musitseerides Uksi ja eri pillikoosseisudes.
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Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rihmas kaasmange, ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast 1&htuvaid tekste (nt regivarss, laulusénad jm);

4) anallisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline litkumine

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja véljendab seda liikumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates ara erinevad muusikavormid ning véljendab neid loovliikumise
vOI improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise litkumise viise, valib muusika karakteriga sobiva valjenduse
ning pohjendab oma valikuid (nt rokk, dzéss, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapaevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid
néiteid ja pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika valjendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise, hdileliike,
leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analutsib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning dppekaéike suuliselt
ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;
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8) teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid

ning Oppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fulsilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kaitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet

virtuaalkeskkondades

3.3.3. Opitulemused ja dppesisu klassiti

7. klass

1 ainetund nadalas

Osaoskus LAULMINE
Opitulemused
Opilane:

1) laulab Ghe- ja/vdi mitmehaélseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pdhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) vdartustab ja hindab hislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
ithislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja rd0m* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri* (V.
Oxford / (V. Oxford), ,,Mu isamaa on minu
arm‘ (G. Ernesaks / L. Koidula), ,,Mul
meeles veel“ (R. Valgre / K. Kikerpuu);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi kuulajana, analtitsib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii Uksi kui ka riihmas

Oppesisu

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid Uhe-,
kahe- ning paiguti kolmehéélseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.
Tutvutakse vaimuliku rahvalauluga. Opitakse
laulma peast kooliastme Uhislaule: Eesti hiimn,
,,Jad vabaks, Eesti meri‘, ,,Mu isamaa on minu
arm*, ,,Mul meeles veel“. Repertuaari valikul
arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpéevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
uksi, mille kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii
ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo
traditsiooni, kaasatakse Gpilasi

koolikoori. Lauldakse oma haale omapéra
arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse haalehoidu
h&élemurdeperioodil.

Muusikaline kirjaoskus.

Kinnistatakse | ja Il kooliastmes omandatud laulu
Oppimist toetavat muusikateooriat ja omandatakse
uusi teadmisi vastavalt valitud teemale.
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lauldes, tunneb oma héaleaparaati ja teab,
et haalt on vaja hoida.

Osaoskus PILLIMANG
Opitulemused
Opilane:

1) méangib keha-, ritmi- ja plaatpille,
plokkfloadti ja/voi vaikekannelt, rakendab
digivdimalusi pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel
esmaseid manguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tambrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma
valikut;

4) siivendab I ja Il kooliastmes omandatud
pilliménguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides (Kksi ja eri
pillikoosseisudes.

Osaoskus MUUSIKA KUULAMINE

Opitulemused

Opilane:

1) avastab seoseid kodukoha ja/vdi eesti
rahvamuusika ning nende tdnapéevaste
tdlgendustega, leiab sobivaid néiteid ja
pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja valikuliselt
teiste rahvaste (Idamaad, Austraalia jt)
muusikapérandit: leiab iseloomulikke
tunnuseid, lahtudes muusika
véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
instrumentaalmuusika esituskoosseise, leiab
oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analliusib kuulatud ja/voi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning dppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/n&htule hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega;

Oppesisu

Pilliméng Ghismusitseerimisel, omaloomingu
esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega Gpetaja ja/voi Opilaste
valikul kasutades muusikalist Kirjaoskust.

Stvendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvéimalusi erinevates
pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri
vOi ukulele esmased manguvatted.

Pillimangu kaudu tutvutakse valikuliselt maailma
rahvaste (Idamaade, Austraalia jt) muusika ja
filmimuusikaga.

Oppesisu

Autorid ja interpreedid. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega ja (eelkdige eesti)
interpreetidega, valikuliselt erinevate
heliloojatega (nt eesti ja dpitava repertuaariga
seotud heliloojatega).

Muusikainstrumendid. Eristatakse kdla ja kuju
jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille. Tutvutakse
kammeransamblite koosseisudega (klaveritrio,
keelpillikvartett

jt).

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ning
Opitakse valikuliselt tundma teiste rahvaste
(Idamaad, Austraalia jt) muusikaparandit.
Luuakse seos eesti muusikas Idamaade kultuurist

inspireerunud heliloojatega (nt Sven Griinberg,
Peeter Véhi jt).

Vaimulik muusika. Tutvutakse eesti vaimuliku
rahvalaulu ja heliloojatega, kes on oma
loomingus kasutanud vaimulikke rahvaviise
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5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga

tegelemise vdimalustega, muusikaga
seonduvate elukutsete ning
Oppimisvéimalustega;

9) seostab muusikat enda vaimse, fulsilise ja
emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kéaitub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Osaoskus MUUSIKALINE LITKUMINE
Opitulemused
Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja véljendab seda liikumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates dra erinevad
muusikavormid ning valjendab neid
loovliikumise v@i improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise litkumise
viise, valib muusika karakteriga sobiva
valjenduse ning pdhjendab oma valikuid (nt
maailma rahvaste muusika voi filmimuusika
jm);

4) rakendab liitkumises muusikateadmisi.

(Cyrillus Kreek, Tdnu Karvits jt) ning
heliloojatega, kes on loonud vaimulikku muusikat
(Rudolf Tobias, Arvo Part, Urmas Sisask jt).

Eesti parimusmuusika
tanapéeval. Parimusmuusika mdiste, artistid ja
ansamblid, festivalid, dppimisvdimalused.

Kontsert. Korratakse kontserdikuilastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/vdi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi
suuliselt voi kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussdnavara.

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos,
gruppides kui ka ksi, mille kdigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Muusika véljendusvahendite tunnetamine
lilkumise kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu
Opitud ritme, ritmifiguure ja pause.
Kujundatakse Ghiselt litkumiskompositsioone,
valjendamaks muusikapala vormi (3-osaline
lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad
tantsustiilid. Liikumises véljendatakse
valikuliselt erinevate maailma rahvaste muusikale
iseloomulikke karaktereid, vdimaluse korral
Opitakse rahvatantse ja erinevaid tantsustiile.

Osaoskus MUUSIKALINE OMALOOMIMNG

Opitulemused

Opilane:

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tiksi,
ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
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1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi riihmas
kaasmange, riatmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus,
sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast l&htuvaid tekste
(nt regivarss, laulusénad jm);

4) analliusib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist
kirjaoskust.

8. klass

1 ainetund nadalas

Osaoskus LAULMINE
Opitulemused
Opilane:

1) laulab Ghe- ja/vdi mitmehaélseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pdhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) véartustab ja hindab Ghislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme

loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline litkumine) nii
eraldi kui ka omavahel I6imitult rakendades
Opitud muusikalise kirjaoskuse

teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodisusteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja
erinevaid muusikast lahtuvaid tekste.

Pillimang. Luuakse ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange ja ostinatosid ning
esitatakse neid (iksi vdi riihmas. Vaikekandlel,
plokkfloodil, kitarril voi ukulelel esitatakse
omaloomingut kasutades 6pitud manguvotteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks
kasutatakse liikumist vastavalt 6petaja
teadmistele ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus
erinevate rakenduste ja programmidega, nt
Ableton Live, BandLab, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight jt

Oppesisu

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid the-,
kahe- ning paiguti kolmehaalseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.
Opitakse laulma peast kooliastme tihislaule: Eesti
hiimn, ,,Eestlane olen ja eestlaseks jdén®, ,,.Laul
Pohjamaast®, ,,Oma laulu ei leia ma

tiles”. Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti
rahvakalendri ja riiklike tdhtp&evadega.
Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
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ithislaule: Eesti Vabariigi htimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja r60m* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan*
(A. Mattiisen / J. Leesment), ,,Laul
PShjamaast* (U. Vinter / E. Vetemaa),
,Oma laulu ei leia ma tiles* (V. Ojakéér /
L. Tungal);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi kuulajana, analtitsib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii Uksi kui ka riihmas
lauldes, tunneb oma héaleaparaati ja teab,
et haalt on vaja hoida.

Osaoskus PILLIMANG
Opitulemused
Opilane:

1) méangib keha-, ritmi- ja plaatpille,
plokkflooti ja/voi véikekannelt, katsetab
digivbimalusi pillimangus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel
esmaseid méanguvdtteid kasutades;

3) uurib pillide tambrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma
valikut;

4) stivendab 1 ja Il kooliastmes omandatud
pilliménguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides (Kksi ja eri
pillikoosseisudes.

Osaoskus MUUSIKA KUULAMINE

Opitulemused

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat
ning selle tdnapéevaseid télgendusi, leiab
sobivaid néiteid ja pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste
(Hispaania, Ladina-Ameerika ja PGhja-
Ameerika) muusikat: leiab iseloomulikke

uksi, mille kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii
ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo
traditsiooni, kaasatakse Gpilasi

koolikoori. Lauldakse oma h&ale omapéra
arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse haalehoidu
haalemurdeperioodil.

Muusikaline kirjaoskus.

Kinnistatakse | ja Il kooliastmes omandatud laulu
dppimist toetavat muusikateooriat ja omandatakse
uusi teadmisi vastavalt valitud teemale.

Oppesisu

Pilliméng Ghismusitseerimisel, omaloomingu
esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega Gpetaja ja/voi Opilaste
valikul kasutades muusikalist Kirjaoskust.

Stvendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvéimalusi erinevates
pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri
vOi ukulele esmased manguvaotted.

Tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste
(Hispaania, Ladina-Ameerika ja PGhja-
Ameerika) muusikaga labi pilliméngu.

Leitakse ansamblimangu harrastamise vdimalusi
Opilaste huvi toetamiseks pop- ja rokkmuusika
vastu.

Oppesisu

Autorid ja artistid. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega ja (eelkdige eesti)
artistidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt
eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojatega).

Heli ja selle omadused. Elektrofonid.
Arvutimuusika. Tutvutakse heli ja selle

90



tunnuseid, lahtudes muusika
valjendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab rokk- ja popmuusika
stiile ning esituskoosseise, leiab oma
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analliusib kuulatud ja/voi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning dppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/n&htule hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
Kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga tegelemise
vBimalustega, muusikaga seonduvate
elukutsete ning dppimisvéimalustega;

9) seostab muusikat enda vaimse, fulsilise ja

emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kéitub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Osaoskus MUUSIKALINE LIIKUMINE
Opitulemused

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika

karakterit ja véljendab seda litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates dra erinevad
muusikavormid ning valjendab neid
loovliikumise vdi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise liikumise
viise, valib muusika karakteriga sobiva
véljenduse ning pdhjendab oma valikuid (nt
rokk, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab liikumises muusikateadmisi.

omadustega ning eristatakse kdla ja kuju jargi
akustilisi ja elektroonilisi muusikainstrumente.
Tutvutakse arvutimuusika arengulooga ja selle
loomise voimalustega.

Muusikatddstus. Tutvutakse muusikatehnika
arengulooga. Opitakse tundma autorikaitse
seadust ja autoridigusega kaasnevaid kohustusi
intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ja
Opitakse valikuliselt tundma ja

eristama Hispaania, Ladina-Ameerika ja P6hja-
Ameerika rahvaste muusikat.

Rokk- ja popmuusika siind ja areng.
Levimuusika Eestis. Kuulatakse ja vorreldakse
rokk- ja popmuusika stiile, luuakse seosed
levimuusika arenguga Eestis.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/vdi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi
suuliselt voi kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussdnavara.

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos,
gruppides kui ka tksi, mille kaigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Muusika véljendusvahendite tunnetamine
litkumise kaudu. Kinnistatakse litkumise kaudu
Opitud ritme, ritmifiguure ja

pause. Kujundatakse

uhiselt litkumiskompositsioone, véljendamaks
muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad
tantsustiilid.
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Liikumises véljendatakse valikuliselt erinevate
maailma rahvaste muusikale iseloomulikke
karaktereid, vbimaluse korral dpitakse
rahvatantse ja erinevaid tantsustiile. Tantsitakse
Ladina-Ameerika tantse (nt rumba, samba jt)
kasutades nende pdhisamme ning véaljendatakse
end erinevates tantsustiilides (nt rokk, hip-hop jt).

Osaoskus MUUSIKALINE OMALOOMIMNG

Opitulemused
Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi riihmas
kaasmange, riatmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus,
sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste
(nt regivérss, laulusdnad jm);

4) analliusib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist
Kirjaoskust.

9. klass

1 ainetund nadalas

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tksi,
ansamblis ja/vOi kbik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel I6imitult rakendades
Opitud muusikalise kirjaoskuse

teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodisusteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja
erinevaid muusikast l&htuvaid tekste

Pillimang. Luuakse ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange ja ostinatosid ning
esitatakse neid (iksi vdi riihmas.

Vaikekandlel, plokkfloodil, kitarril vdi ukulelel
esitatakse omaloomingut kasutades Gpitud
méanguvotteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks
kasutatakse liikumist vastavalt Opetaja
teadmistele ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus
erinevate rakenduste ja programmidega,

nt Ableton Live, BandLab,

BeepBox, GarageBand, Musescore, Noteflight jt.

Osaoskus LAULMINE
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Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

1) laulab Ghe- ja/voi mitmehé&alseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pdhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) vadrtustab ja hindab thislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
ihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius /J. V.
Jannsen), ,,Mu isamaa on minu arm* (G.
Ernesaks / L. Koidula), ,,Jd4 vabaks, Eesti
meri“ (V. Oxford / (V. Oxford), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jaidn* (A. Mattiisen / J.
Leesment), ,,Laul Pdhjamaast“ (U. Vinter /
E. Vetemaa), ,,Saaremaa valss*“ (R. Valgre /
D. Vaarandi), ,,Mul meeles veel* (R.
Valgre / K. Kikerpuu), ,,Oma laulu ei leia
ma tles* (V. Ojakéar / L. Tungal);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana, analtiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist Kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii Uksi kui ka riihmas
lauldes, tunneb oma haaleaparaati ja teab,
et haalt on vaja hoida.

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid the-,
kahe- ning paiguti kolmehéaalseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.
Opitakse laulma peast kooliastme iihislaule: Eesti
hiimn, ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan®, ,,Laul
PShjamaast®, ,,Oma laulu ei leia ma

iiles*. Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti
rahvakalendri ja riiklike tdhtpaevadega.
Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
uksi, mille kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii
ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo
traditsiooni, kaasatakse Gpilasi

koolikoori. Lauldakse oma hadle omapéra
arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
valjendusrikkalt ning arvestatakse esitatava
muusikapala stiili, jargitakse haalehoidu
haalemurdeperioodil.

Muusikaline kirjaoskus.

Kinnistatakse I ja Il kooliastmes omandatud laulu
Oppimist toetavat muusikateooriat ja omandatakse
uusi teadmisi vastavalt valitud teemale.

Osaoskus PILLIMANG

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

1) mangib keha-, ritmi- ja plaatpille,
plokkflooti ja/voi vaikekannelt, katsetab
digivdimalusi pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel
esmaseid manguvotteid kasutades;

Pillimang Uhismusitseerimisel, omaloomingu
esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega dpetaja ja/v6i Gpilaste
valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.

Slvendatakse pillimanguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvdimalusi erinevates
pillikoosseisudes, arendatakse akustilise kitarri
vOi ukulele akordmanguvdtteid.
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3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma
valikut;

4) stivendab 1 ja Il kooliastmes omandatud
pilliménguoskust, rakendab muusikalist
Kirjaoskust, musitseerides UKksi ja eri
pillikoosseisudes.

Opilaste huvi toetamiseks pop- ja rokkmuusika
ning dzassmuusika vastu tuleks leida koolis
ansamblimangu harrastamise vdimalusi.

Tutvutakse maailma rahvaste (Itaalia,
Prantsusmaa, Aafrika) muusikaga pillimangu
kaudu.

Osaoskus MUUSIKA KUULAMINE

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat
ning selle tdnapdevaseid télgendusi, leiab
sobivaid néiteid ja pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste
(Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika) muusikat:
leiab iseloomulikke tunnuseid, l&htudes
muusika valjendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
lavamuusika Zanre, muusika esituskoosseise,
haaleliike, leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) anallisib kuulatud ja/vai virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning dppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/néhtule hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
Kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise
vOimalustest, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning 6ppimisvdimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fudsilise ja
emotsionaalse heaoluga;

Autorid. Tutvutakse laulu vdi muusikapala
autoritega ja (eelkdige eesti) interpreetide

ja artistidega, valikuliselt erinevate heliloojatega
(nt eesti ja Gpitava repertuaariga seotud
heliloojatega).

Orkester. Muusikanaidete abil tutvutakse
orkestri kujunemise, liikide ja koosseisudega.
Opitakse tundma siimfooniaorkestri koosseisu
ning paigutust. Tutvutakse Eesti
(esindus)orkestritega.

Haal. Tutvutakse haaleorganitega
(hingamiselundid, h&aletekitajad, resonaatorid),
haale tekkimise protsessiga, hadlemurde ning
hadle hoidmise viisidega. Kuulatakse ning
eristatakse haaleliike.

Maailma rahvaste muusika: Itaalia,
Prantsusmaa, Aafrika. Kuulatakse ning
dpitakse tundma Itaalia, Prantsusmaa ja Aafrika
muusikat.

Muusikateater: ooper, operett, muusikal,
ballett. Ndidete abil Gpitakse tundma
muusikateatri nelja olulisemat alaliiki (ooper,
operett, muusikal, ballett). Tutvutakse ooperi,
opereti, muusikali ja balleti kujunemise looga
ning kuulatakse olulisemate heliloojate (Giuseppe
Verdi, Georges Bizet, Jacques Offenbach,
Andrew Lloyd Webber, Pjotr TSaikovski jne)
loomingut. Luuakse seosed lavamuusika
arenguga Eestis.

Dzissmuusika. Tutvutakse dzdssmuusika
kujunemise looga. Néidete abil 6pitakse tundma
dzassmuusika pdhijooni ja stiile.

Kuulatakse olulisemate maailma ja eesti
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10) jargib autorikaitse seadust ning kaitub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

dzidssmuusika heliloojate muusikat ning
iseloomustatakse kuuldut.

Filmimuusika. Tutvutakse filmimuusika ajaloo
etappidega. Kuulatakse (lauldakse) olulisemate
maailma ja eesti filmimuusikaheliloojate
muusikat ning iseloomustatakse kuuldut.

Kontsert. Korratakse kontserdikulastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi
suuliselt voi kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussnavara.

Osaoskus MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

1) vordleb eri maade (Itaalia, Prantsusmaa ja
Aafrika) rahvamuusika karakterit ja
véljendab seda litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates ara erinevad
muusikavormid ning véljendab neid
loovliikumise vOi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise liikumise
viise, valib muusika karakteriga sobiva
valjenduse ning pdhjendab oma valikuid (nt
rokk, dzidss, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Liikumistegevusi viiakse labi nii Giheskoos,
gruppides kui ka tksi, mille kaigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Muusika véljendusvahendite tunnetamine
liikumise kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu
Opitud ritme, ritmifiguure ja

pause. Kujundatakse

uhiselt litkumiskompositsioone, véaljendamaks
muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad
tantsustiilid. Liikumises véljendatakse
valikuliselt erinevate maailma rahvaste muusikale
iseloomulikke karaktereid, vdimaluse korral
Opitakse rahvatantse ja erinevaid tantsustiile.

Osaoskus MUUSIKALINE OMALOOMIMNG

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/v6i rihmas
kaasmange, ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus,
sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste
(nt regivarss, laulusénad jm);

4) analtlsib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (ksi,
ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline litkumine) nii
eraldi kui ka omavahel I6imitult rakendades
Opitud muusikalise kirjaoskuse

teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset noodislisteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja
erinevaid muusikast l&htuvaid tekste
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5) rakendab omaloomingus muusikalist
Kirjaoskust.

Pillimang. Luuakse ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange ja ostinatosid ning
esitatakse neid tiksi vdi riihmas.

Vaikekandlel, plokkfloodil, kitarril voi ukulelel
esitatakse omaloomingut kasutades Gpitud
méanguvotteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks
kasutatakse liikumist vastavalt Gpetaja
teadmistele ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus
erinevate rakenduste ja programmidega,

nt Ableton Live, BandLab,

BeepBox, GarageBand, Musescore, Noteflight jt.
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